
 
 
 

โครงการสอน ภาคเรียนที่ 2/2567 
ลักษณะรายวิชา 

วิชาอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  รหัสวิชา 30105-2012 (ท-ป-น) 1-3-2 เวลาเรียน....4...ชั่งโมง/สัปดาห์   
รวม....60....ชั่วโมง/ภาคเรียน 

ระดับชั้น ปวส.1 สาขาวิชาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 
อ้างอิงมาตรฐาน 

มาตรฐานฝีมือแรงงานแห่งชาติ กรมพัฒนาฝีมือแรงงาน การประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยี Internet of 
Thing ในชีวิตประจำวัน Internet of Thing for Smart Home & Smart  

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
เขียนโปรแกรมเชื่อมต่อสมองกลฝังตัวส่งขอ้มูลเข้าสู่ระบบเครือขา่ยคลาว์คอมพิวติ้ง (Cloud 

Computing) และเขียนแอพพลิเคชั่นควบคุมการทํางานของสมองกลฝังตัว 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
1. เขา้ใจหลักการเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Thing)  
2. มีทักษะเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อสมองกลฝังตัวส่งขอ้มูลเข้าสู่ระบบเครือขา่ยคลาว์คอมพิวติ้ง  
3. มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพ มีกิจนิสัยในการค้นคว้าเพ่ิมเติม ปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 

ซื่อสัตย์ รับผิดชอบ รักษาสภาพแวดล้อม คํานึงถึงความถูกต้องและปลอดภัย  
4. สามารถประยุกตใ์ช้งานเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
 

สมรรถนะรายวิชา 
 1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Thing)  

2. เขียนโปรแกรมเชื่อมต่อสมองกลฝังตัวส่งข้อมูลเข้าสู่ระบบเครือข่ายคลาว์คอมพิวติ้ง  
3. เขียนแอพพลิเคชั่นเพื่อควบคุมการทํางานของสมองกลฝังตัว  
4. ประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งในงานอาชีพ  
 

คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Thing) เขียนโปรแกรมเชื่อมต่อ 
กับสมองกลฝังตัวเพื่ออ่านค่าเซนเซอร์แบบต่างๆ แสดงผลลัพธ์ผ่านหน้าจอ ส่งขอ้มูลเขา้สู่ระบบเครือข่าย ระบบ 
คลาว์คอมพิวติ้ง (Cloud Computing) เขียนแอพพลิเคชั่นเพื่อควบคุมการทํางานของสมองกลฝังตัว เพื่ออ่าน 
ค่าเซนเซอร์ ประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งในการทําระบบ Smart Home และ Smart 
Farm เป็นต้น 



หน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที่ หน่วยการเรียนรู้ เวลาเรียน (ชม.) 
ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 

1 งานติดตั้งโปรแกรมและการเขียนโปรแกรม
ไมโครคอนโทรลเลอร์พ้ืนฐาน 

3 9 12 

2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้ Library และการเชื่อมต่อพอร์ต
อนุกรม I2C 

2 6 8 

3 พ้ืนฐานการเชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2 6 8 
4 พ้ืนฐานการใช้งาน NETPIE2020 2 6 8 
5 การสร้างแอปพลิเคชันบน NETPIE2020 2 6 8 
6 งานออกแบบและประดิษฐ์ชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมควบคุม

ในงานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
3 9 12 

7 ประยุกต์ใช้งานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งที่หลากหลาย 1 4 4 
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา    

รวม 15 สป. 60 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มาตรฐานอาชีพ (ถ้ามี) 

หน่วยงานรับรองมาตรฐานอาชีพ มาตรฐานฝีมือแรงงานแห่งชาติ กรมพัฒนาฝีมือแรงงาน 

มาตรฐานอาชีพ  สาขาวิชาชีพเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 

อาชีพ การประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยี Internet of Thing ในชีวิตประจําวัน ระดับ ยกระดับฝีมือ 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาอิเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เขียนโปรแกรมเชื่อมต่อสมองกลฝังตัวส่ง
ข้อมูลเขา้สู่ระบบเครือข่ายคลาว์คอมพิวติ้ง (Cloud Computing) และเขียนแอพพลิเคชั่นควบคุมการทำงาน
ของสมองกลฝังตัว 

งานหลัก 
(Duty) 

งานย่อย 
(Task) 

สมรรถนะย่อย 
(มาตรฐานอาชีพ) 

ความรู้ 
ในการปฏิบัติงาน 

ทักษะ 
ในการปฏิบัติงาน 

1. งานติดตั้ง
โปรแกรมและ
การเขียน
โปรแกรมไมโค
รคอนโทรล 
เลอร์พื้นฐาน 
 

1.1 การติดตั้ง
โปรแกรม Arduino 
IDE 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การติดตั้งโปรแกรม
ร่วมกับเครื่องมือ 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ติดตั้งโปรแกรม 
2.ทดสอบโปรแกรมกับ
เครื่องมือ 
3.บำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.2 การควบคุม
สัญญาณ Digital 
และ Analog 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การเขียน
โปรแกรมควบคุม
อุปกรณ์ 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ติดตั้งโปรแกรม 
2.ทดสอบโปรแกรมกับ
อุปกรณ์ 
3.บำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.3 การเขียน
โปรแกรมวนลูป 
  

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การเขียนโปรแกรม 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ติดตั้งโปรแกรม 
2.ทดสอบการทำงาน
ของโปรแกรม 
3.บำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 



1.4 การรับค่าแอ
นะล็อก (Analog) 
และการสื่อสารใน
รูปแบบอนุกรม 
(Serial Monitor) 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การเขียนโปรแกรม 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ติดตั้งโปรแกรม 
2.ทดสอบการทำงาน
ของโปรแกรม 
3.บำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.5 การประยุกต์ใช้
งานฟงัก์ชั่นเงื่อนไข
กับสวิตช ์

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การประยุกต์ใช้งาน
โปรแกรม 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ติดตั้งโปรแกรม 
2.ประยุกต์ใช้งาน
โปรแกรม 
3.บำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

2. การเขียน
โปรแกรมโดยใช้ 
Library และการ
เชื่อมต่อพอร์ต
อนุกรม I2C 

2.1 การค้นหา และ
ติดตั้งไลบรารี่ 
(Library)  

 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.รู้โครงสร้างและ
การทำงานของ 
Library 
3.การติดตั้ง Library 
4.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.จัดเตรียมเคร่ืองมือ 
อุปกรณ์ 
2.ติดตั้ง Library 
3.ใช้งาน Library ตาม
โจทย ์
4.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

2.2 การสื่อสารและ
ใช้งาน I2C ผา่น
หน้าจอแสดงผล 
LCD 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การเชื่อมต่อและ
สื่อสารใช้งาน I2C 
ผ่านหนา้จอแสดงผล 
LCD 

1.จัดเตรียมเคร่ืองมือ 
อุปกรณ์ 
2.เชื่อมต่อการสื่อสาร
ใช้งาน I2C ผา่นหน้า
จอแสดงผล LCD 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 



3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

3. พื้นฐานการ
เชื่อมตอ่
เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

3.1 การเชื่อมต่อ 
Wi-Fi บน ESP32 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การเชื่อมต่อ Wi-Fi 
บน ESP32 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.จัดเตรียมเคร่ืองมือ 
อุปกรณ์ 
2.เชื่อมต่อ Wi-Fi บน 
ESP32 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

3.2 การเชื่อมต่อ 
Wi-Fi บน 
ESP8266 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การเชื่อมต่อ Wi-Fi 
บน ESP8266 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

 1.จัดเตรียมเคร่ืองมือ 
อุปกรณ์ 
2.เชื่อมต่อ Wi-Fi บน 
ESP8266 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

4. พื้นฐานการใช้
งาน 
NETPIE2020 

4.1 การใช้งาน 
NETPIE2020
เบื้องต้น และการ
เชื่อมต่อ 
NETPIE2020 ผ่าน 
MQTT Box 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การใช้งาน 
NETPIE2020
เบื้องต้น และการ
เชื่อมต่อ ผ่าน MQTT 
Box 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.ใช้งาน 
NETPIE2020 
เบื้องต้น และการ
เชื่อมต่อ ผ่าน MQTT 
Box 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 



4.2 การเชื่อมต่อ 
และรับส่งข้อความ
ผ่าน NETPIE2020  
ด้วย ESP32 และ 
MQTT Box 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การใช้งาน 
NETPIE202 เบื้องต้น 
และการเชื่อมต่อ 
ผ่าน MQTT Box 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.ใช้งาน 
NETPIE2020 เบื้องต้น 
และการเชื่อมต่อ ผ่าน 
MQTT Box 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

4.3 การส่งข้อมูล
จาก ESP32 เพื่อ
จัดเก็บ 
บนฐานข้อมูล
เสมือนบน 
NETPIE2020 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การส่งข้อมูลจาก 
ESP32 เพื่อจัดเก็บ 
บนฐานข้อมูลเสมือน
บน NETPIE2020 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.ส่งข้อมูลจาก ESP32 
เพื่อจัดเก็บ 
บนฐานข้อมูลเสมือน
บน NETPIE2020 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

4.4 การส่งข้อมูล
จาก ESP32 เพื่อ
จัดเก็บ 
บนฐานข้อมูลเวลา
บน NETPIE2020 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การส่งข้อมูลจาก 
ESP32 เพื่อจัดเก็บ 
บนฐานข้อมูลเวลา
บน NETPIE2020 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การส่งข้อมูลจาก 
ESP32 เพื่อจัดเก็บ 
บนฐานข้อมูลเวลาบน 
NETPIE2020 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 



5. การสร้างแอป
พลิเคชันบน 
NETPIE2020 

 

5.1 การแสดงผล
ข้อมูลจากอุปกรณ์
ด้วย Freeboard 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การแสดงผลข้อมูล
จากอุปกรณ์ด้วย 
Freeboard  
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.แสดงผลข้อมูลจาก
อุปกรณ์ด้วย 
Freeboard  
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

5.2 การควบคุม
อุปกรณ์ด้วย 
Freeboard 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การควบคุม
อุปกรณ์ด้วย 
Freeboard 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.ทำการควบคุม
อุปกรณ์ด้วย 
Freeboard 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

5.3 การแสดงผล
และควบคุมอุปกรณ์
ด้วย Dashboard 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การแสดงผลและ
ควบคุมอุปกรณ์ด้วย 
Dashboard  
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.แสดงผลและควบคุม
อุปกรณ์ด้วย 
Dashboard 
3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

5.4 การสร้างการ
แจ้งเตือนผ่าน Line 
Notify 
 

 1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.การสร้างการแจ้ง
เตือนผ่าน Line 
Notify 

1.การจัดเตรียม
เครื่องมือ อุปกรณ์ 
2.สร้างการแจ้งเตือน
ผ่าน Line Notify 



3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรู ้
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

3.การบำรุงรักษาและ
จัดเก็บเครื่องมือ 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

6. งานออกแบบ
และประดษิฐ์
ชิ้นงานโดยใช้
โปรแกรมควบคุม
ในงาน
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 

 

1. นำเสนอปัญหา
และหัวข้อของ
ชิ้นงาน 

 1.การเตรียมความ
พร้อม 
2.การนำเสนอที่
น่าสนใจอธิบายได้
ชัดเจน 
3.การเลือกหัวข้อที่มี
ความเหมาะสมกับ
งาน 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.การเตรียมความ
พร้อม 
2.นำเสนอที่นา่สนใจ
อธิบายไดช้ัดเจน 
3.อธิบายหลักการของ
ชิ้นงานได ้
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 
 

2. สืบค้นข้อมูล
ออกแบบรูปแบบ
และรายการ
อุปกรณ์ 

 1.การสืบค้นข้อมูล 
2.การวิเคราะห์ด้าน
อุปกรณ์ 
3.การวางแผนการ
ทำงาน 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อ
การเรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.สืบค้นข้อมูล 
2.วิเคราะห์ด้าน
อุปกรณ์ 
3.วางแผนการทำงาน 
4. มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 
 

3. การเขียน
โปรแกรมควบคุม
และการสร้าง
ชิ้นงาน 

 1.การเขียนโค้ดดิง
คำสั่งการทำงานของ
ชิ้นงาน 
2.การสร้างชิ้นงาน
ตามที่ออกแบบ 
3.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.เขียนโค้ดดิงคำสั่ง
การทำงานของชิน้งาน 
2.สร้างชิ้นงานตามที่
ออกแบบ 
3.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 



 4. การทดสอบ
ประสิทธิภาพของ
โปรแกรมและ
ชิ้นงาน 

 1.การทดสอบการ
ทำงานของโปรแกรม 
2.การแก้ไขโปรแกรม
และปรับแตง่
โปรแกรมควบคุม 
3.การทดสอบ
ประสิทธิภาพของ
โปรแกรม 
4.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ทดสอบการทำงาน
ของโปรแกรม 
2.แก้ไขโปรแกรมและ
ปรับแต่ง
โปรแกรมควบคุม 
3.ทดสอบ
ประสิทธิภาพของ
โปรแกรม 
4.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

5. ปรับแต่ง
โปรแกรมและ
ชิ้นงาน 

 1.ปรับแต่งแก้ไข
โปรแกรมกับอุปกรณ์ 
2.การนำชิ้นงานไปใช้
ในงานจริง 
3.การรายงานสรปุผล
การดำเนินงาน 
4.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.ปรับแต่งแก้ไข
โปรแกรมกับอุปกรณ์ 
2.นำชิ้นงานไปใช้ใน
งานจริง 
3.ทำรายงานสรุปผล
การดำเนินงาน 
4.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

7. ประยุกต์ใช้
งานอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่งที่
หลากหลาย 

การประยุกต์ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่งร่วมกับ
อุปกรณ์อื่น 

 1.การประยุกต์ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่งร่วมกับ
อุปกรณ์อื่น 
2.การนำชิ้นงานไปใช้
ในงานจริง 
3.การรายงานสรปุผล
การดำเนินงาน 
4.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

1.บอกการประยุกต์ใช้
งานอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่งร่วมกับ
อุปกรณ์อื่น 
2.สาธิตนำชิน้งานไปใช้
ในงานจริง 
3.รายงานสรปุผลการ
ดำเนินงาน 
4.มีกิจนิสัยที่ดีต่อการ
เรียนรูแ้ละการ
ปฏิบัติงาน 

 
 
 

 



ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ 

วิชาอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  รหัสวิชา 30105-2012 (ท-ป-น) 1-3-2 เวลาเรียน....4...ชั่งโมง/สัปดาห์   

รวม....60....ชั่วโมง/ภาคเรียน   

 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ 

ความสามารถที่คาดหวัง  
 
 

รวม 
  

 
 

จำนวน
ชั่วโมง 
ท/ป 

พุทธิพิสัย ทักษะ
พิสัย 

จิต
พิสัย 

ประยุกต์ 
ใช้ 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช้ 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

กา
รส

ร้า
งส

รร
ค์ 

1. งานติดตั้งโปรแกรมและการ
เขียนโปรแกรม
ไมโครคอนโทรลเลอร์พื้นฐาน 

5 5 5 1 - - 5 2 5 28 12 

2. การเขียนโปรแกรมโดยใช้ 
Library และการเช่ือมต่อพอร์ต
อนุกรม I2C 

4 4 5 1 1 - 5 2 5 27 8 

3. พื้นฐานการเชื่อมต่อเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

4 4 5 2 1 - 5 2 5 28 8 

4. พื้นฐานการใช้งาน 
NETPIE2020 

4 4 5 2 1 - 5 2 5 28 8 

5. การสร้างแอปพลเิคชันบน 
NETPIE2020 

4 4 5 2 2 - 5 2 5 29 8 

6. งานออกแบบและประดิษฐ์
ช้ินงานโดยใช้โปรแกรมควบคุมใน
งานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

4 5 5 4 4 2 5 3 5 36 12 

7. ประยุกต์ใช้งานอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่งท่ีหลากหลาย 

4 3 5 1 - 1 3 3 4 24 4 

รวม          200 60 
ประเมินผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับรายวิชา (เมื่อเรียนรายวิชานี้สำเร็จแล้วทำอะไรได้)  - - 

รวมท้ังรายวิชา 200 60 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 2. ขั้นให้ความรู้ 
 3. ขั้นประยุกต์ใช้ 

4. ขั้นสรุปและประเมินผล 
การวัดผลประเมินผล/ระดับคะแนน 
      รายละเอียดการวัดผล 

การระหว่างหน่วยการเรียน      ........20.....คะแนน 
การสอบกลางภาค       ........20....คะแนน 
การสอบปลายภาค       ........20.....คะแนน 
บูรณาการคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   ........20.......คะแนน 
งานมอบหมาย/ รายงาน/กิจกรรม      ........20.....คะแนน 
อ่ืน ๆ        .................คะแนน 

รวม   ...100........คะแนน 
ระดับคะแนน 
 คะแนน 80 - 100 ระดับผลการเรียนระดับ  4 
 คะแนน 75 – 79  ระดับผลการเรียนระดับ  3 
 คะแนน 65 - 69  ระดับผลการเรียนระดับ  2.5 
 คะแนน 60 – 64  ระดับผลการเรียนระดับ  2 
 คะแนน 55 – 59  ระดับผลการเรียนระดับ  1.5 
 คะแนน 50 – 54  ระดับผลการเรียนระดับ  1 
 คะแนน  0 – 49  ระดับผลการเรียนระดับ  0 

สื่อการเรียนการสอน/หนังสือเรียน/หนังสือประกอบ 
 1. เอกสารประกอบการสอนวิชาอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 2. ใบความรู้และใบงาน 
 3. โปรแกรมและวิดีโอ 
แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 

1. ห้องสมุด 
2. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์   

 


