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บทคัดย่อ 
 

งานวิจัยในครั้งนี้ เป็นวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใช้ Google 

classroom ในรายวิชาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005ของนักศึกษา

สาขาวิชาการบัญชี  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพ่ือGoogle Classroom มา

ประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ รหัสวิชา 20001-

1005 และ ศึกษาความก้าวหน้าของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่จากการใช้ Google Classroomของ

นักศึกษาที่เรียนในรายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ  รหัสวิชา 20001-1005 โดยมีประชากร

กลุ่มตัวอย่างจ านวน ๓๐ คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเครื่องมือที่ผู้จัดท าได้สร้างขึ้นได้แก่ บทเรียนผ่านการ
จัดการชั้นเรียน Google classroom และ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่เรียนวิชา การ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005       

       

 ผลการวิจัยพบว่า คะแนนจากการทดสอบ ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005   ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
3.71  ส่วนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  7.64 จากค่าคะแนนเฉลี่ยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังใช้ Google classroom ของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน สรุปได้ว่า การเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์
ใช้ Google classroom  ของกลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น 
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มา ณ ที่นี้ 
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ตลอด 
                  ขอขอบพระคุณทุกๆ ท่านที่ได้อุดหนุนการท างาน และให้ก าลังใจแก่ผู้วิจัยเสมอมา 
กระทั่งการศึกษาค้นคว้าวิจัยครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี และความดีอันเกิดจากการศึกษาค้นคว้า ครั้งนี้ 
ผู้เขียนขอมอบแด่บิดา มารดา ครู อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่าน 
                 ผู้เขียนมีความซาบซึ้งในความกรุณาอันดียิ่งจากทุกท่านที่ได้กล่าวนามมา และขอกราบ
ขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้  
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บทท่ี  1 
บทน ำ 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสารมีความก้าวหน้าครอบคลุมเกือบทุกพ้ืนที่และ
สามารถเชื่อมโยงกันได้ทั่วโลก ในการจัดการศึกษาทั้งในและนอกระบบก็ได้น าเทคโนโลยีสารสนเทศ
เข้ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือเป็นทางเลือกหรือเป็นการเสริมความรู้ความเข้าใจ
ให้กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่และทุกเวลา ดังนั้น e-learning ก็จะยิ่งทวีบทบาท
ส าคัญมากขึ้นในวงการศึกษา  และจะสามารถเป็นตัวขับเคลื่อนทั้งการศึกษาในระบบและการศึกษา
นอกระบบต่อไป  เพราะปัจจุบันนี้การใช้อินเตอร์เน็ตแพร่หลายมากขึ้น  

Google Classroom เป็นเครื่องมือที่ช่วยอ านวยความสะดวกด้านการศึกษาถูกออกมา
เพ่ือให้ครูมีเวลาที่ติดต่อสื่อสารกับนักเรียนมากขึ้นในขณะเดียวกันนักเรียนก็มีเวลาค้นหาข้อมูลเพ่ือ
การเรียนรู้มากขึ้นด้วยเช่นกัน ความสามารถหลัก ๆ ของ Google Classroom ระบบสามารถสร้าง
และเก็บข้อมูลการเรียนโดยใช้ Google Docs , Drive และ Gmail โดยครูสามารถตรวจข้อมูล           
การเรียนได้ตลอดเวลาพร้อมให้ค าแนะน าแก่นักเรียนได้ตลอดเวลา เพ่ิมช่องทางการสื่อสารระหว่างครู
และนักเรียน ช่วยให้สามารถให้ค าแนะน าแก่นักเรียนได้ตลอดเวลาแม้จะไม่ได้อยู่ในโรงเรียน สามารถ
จัดหมวดหมู่โฟลเดอร์เก็บข้อมูลของนักเรียนแต่ละคนและนักเรียนแต่ละคนก็สามารถใช้ข้อมูล 
 การจัดการเรียนรู้ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2568 นี้ ระดับชั้นปวช.1 สาขาวิชาการบัญชี  
ได้มีการเรียนในรายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ รหัสวิชา20001-2001 ซึ่งนักศึกษา                      
ไม่มีพ้ืนฐานของการใช้สารสนเทศในการเรียนการสอน 

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้สอนจึงน า Google Classroom มาประยุกต์ใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ เพ่ือแก้ปัญหาการเรียนการสอน           
ที่ก าลังเกิดข้ึน  
2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  

2.1 เพ่ือน า Google Classroom มาประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา การใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 

2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่จากการใช้ Google Classroom
ของนักศึกษาที่เรียนในรายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ  รหัสวิชา 20001-1005 
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3. ประโยชน์ที่ได้รับจำกกำรวิจัย 
3.1 ครูผู้สอนใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือส าหรับการบริหารจัดการชั้นเรียน  
3.2 นักเรียนมีความก้าวหน้าของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่จากบทเรียนจากการใช้ Google 

Classroom 
3.3 นักเรียนสามารถส่งงานได้ตลอดเวลา 
3.4 ครูผู้สอนสามารถตรวจงานได้ตลอดเวลา 
3.5 นักเรียนสามารถอ่านงานและติดตามงานของตนเองได้ตลอดเวลาผ่านโทรศัพท์มือถือ 

  4. สมมติฐำนของกำรวิจัย 
 นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี  ที่เรียนรายวิชา การ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ  รหัสวิชา 20001-1005 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
5. ขอบเขตกำรวิจัย 

 5.1 ประชำกร 
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี  ที่เรียนวิชา การใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา 2568 
วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย  

5.2 กลุ่มตัวอย่ำง 
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี  ที่เรียน วิชา การใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา 2568 
วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จ านวน 30  คน โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง 
 5.3 ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

ระยะเวลาในการด าเนินการทดลองการท าวิจัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
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บทท่ี  2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2.1 นวัตกรรมกำรศึกษำและเทคโนโลยีกำรศึกษำ 

“นวัตกรรมการศึกษา (Educational Innovation )” หมายถึง นวัตกรรมที่จะช่วยให้การศึกษา 
และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูง
กว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยนวัตกรรมการศึกษา และประหยัดเวลาในการเรียนได้อีกด้วย                 
ในปัจจุบันมีการใช้นวัตกรรมการศึกษามากมายหลายอย่าง ซึ่งมีทั้งนวัตกรรมที่ใช้กันอย่างแพร่หลายแล้ว 
และประเภทที่ก าลังเผยแพร่ เช่น การเรียนการสอนที่ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Aids 
Instruction) การใช้แผ่นวิดีทัศน์เชิงโต้ตอบ (Interactive Video) สื่อหลายมิติ (Hypermedia)                 
และอินเทอร์เน็ต [Internet] เหล่านี้ เป็นต้น (วารสารออนไลน์ บรรณปัญญา.htm) 
           “นวัตกรรมทางการศึกษา” (Educational Innovation) หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม่ซึ่งอาจ            
จะอยู่ในรูปของความคิดหรือการกระท า รวมทั้งสิ่งประดิษฐ์ก็ตามเข้ามาใช้ในระบบการศึกษา เพ่ือมุ่งหวัง
ที่จะเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ระบบการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิด
การเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วเกิดแรงจูงใจในการเรียน และช่วยให้ประหยัดเวลาในการเรียน เช่น การสอน
โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้วีดีทัศน์เชิงโต้ตอบ(Interactive Video) สื่อหลายมิติ (Hypermedia)              
และอินเตอร์เน็ต เหล่านี้เป็นต้น 
            เทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology) ตามรูปศัพท์ เทคโน (วิธีการ) + โลยี
(วิทยา) หมายถึง ศาสตร์ที่ว่าด้วยวิธีการทางการศึกษา ครอบคลุมระบบการน าวิธีการ มาปรับปรุง
ประสิทธิภาพของการศึกษาให้สูงขึ้นเทคโนโลยีทางการศึกษาครอบคลุมองค์ประกอบ 3 ประการ คือ วัสดุ 
อุปกรณ์ และวิธีการ  
          “นวัตกรรมทางการศึกษา” (Educational Innovation) หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม่ซึ่งอาจจะอยู่
ในรูปของความคิดหรือการกระท า รวมทั้งสิ่งประดิษฐ์ก็ตามเข้ามาใช้ในระบบการศึกษา เพ่ือมุ่งหวังที่            
จะเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ระบบการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการ
เรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วเกิดแรงจูงใจในการเรียน และช่วยให้ประหยัดเวลาในการเรียน เช่น การสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้วีดีทัศน์เชิงโต้ตอบ(Interactive Video) สื่อหลายมิติ (Hypermedia)               
และอินเตอร์เน็ต เหล่านี้เป็นต้น 
            เทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology) ตามรูปศัพท์ เทคโน (วิธีการ) + โลยี
(วิทยา) หมายถึง ศาสตร์ที่ว่าด้วยวิธีการทางการศึกษา ครอบคลุมระบบการน าวิธีการ ม าปรับปรุง
ประสิทธิภาพของการศึกษาให้สูงขึ้นเทคโนโลยีทางการศึกษาครอบคลุมองค์ประกอบ 3 ประการ คือ วัสดุ 
อุปกรณ์ และวิธีการ 
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2.2 Google Classroom  

 
ดังรูปที่ 2-1 รปูสัญลักษณ์โปรแกรม 

 
Google Classroom เป็นหนึ่งใน Google Apps ที่รวบรวมบริการที่ส าคัญต่างๆ เข้าด้วยกันเพ่ือ

สนับสนุนธุรกิจ โรงเรียน และสถาบันต่างๆ ให้ใช้ผลิตภัณฑ์ของ Google ได้อย่างหลากหลาย  
          “Google Classroom ถูกออกแบบมาเพ่ือช่วยให้ครูสร้างและลดกระดาษในการจัดเก็บ   รวมทั้ง
คุณสมบัติที่ช่วยประหยัดเวลา เช่น ความสามารถในการส าเนาเอกสาร Google ให้กับนักเรียนแต่ละคน 
นอกจากนี้ยังสร้างโฟลเดอร์ส าหรับแต่ละบุคคลที่ได้รับมอบหมาย นักเรียนสามารถติดตามงาน ที่ได้จาก
การก าหนดบนหน้าและเริ่มต้นการท างาน ด้วยเพียงไม่กี่คลิก ครูสามารถติดตามการท างานว่าใครยังไม่
เสร็จให้ตรงตามเวลา ยังสามารถแสดงความคิดเห็นแบบเรียลไทม์ และผลการเรียนในชั้นเรียน” 

Classroom ผสานรวม Google เอกสาร, ไดรฟ์และ gmail ไว้ด้วยกัน เพ่ือให้ครูสามารถสร้าง
และรวบรวมงานโดยไม่สิ้นเปลืองกระดาษ ภายใน Classroom ครูสามารถสร้างงาน ใช้งานนั้นในชั้นเรียน
ต่างๆ ได้ และเลือกว่าจะให้นักเรียนท าอย่างไร (เช่น นักเรียนแต่ละคนจะรับส าเนาของตนเองหรือ
นักเรียนทุกคนจะท างานในส าเนาเดียวกัน) ครูสามารถติดตามว่านักเรียนคนใดท างานเสร็จแล้วบ้าง และ
ใครยังท างานไม่เสร็จ ตลอดจนแสดงความคิดเห็นกับนักเรียนแต่ละคนได้ ดังรูปที่  1 ตัวอย่างการท างาน
ระหว่างครูและนักเรียน 
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ดังรูปที่ 2-2 รูปแบบการท างาน 

วิธีใช้งำน google Classroom 
         การสร้างห้องเรียน เมื่อเข้าไปที่ url: classroom.google.com และได้ลงทะเบียนด้วยอีเมล์
ของ Googleแล้ว จะสามารถเข้า สู่หน้าแรกได้ดังรูป ต่อไปนี้ ซึ่งเมื่อสังเกตจะพบเครื่องหมายบวกด้านบน
ขวาของหน้าจอ และเมื่อคลิกเข้าไปจะ พบข้อความ 2 แบบคือ Join class ซึ่งมีไว้ส าหรับนักศึกษา ดังนั้น
ในส่วนการสอนของอาจารย์เราต้องคลิกท่ีค าว่า Create class 

 

 ดังรูปที่ 2-3 รูปแบบการท างาน 
 

          เมื่อคลิกแล้ว จะปรากฏหน้าต่างดังรูป ซึ่งเป็นส่วนที่เราจะต้องเติมรายชื่อวิชาที่เราสอน พร้อม
ทั้ง section ที่สอน ซึ่งในตัวอย่างเป็นรายวิชา Chemical engineering thermodynamicsโดย
เป็น Section ที ่1 ซึ่งเมื่อเติมข้อมูลที่จ าเป็นลงไปหมดแล้ว ก็ให้กดที่ปุ่ม Create 
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 ดังรูปที่ 2-4 รูปแบบการท างาน 
          เมื่อกดปุ่ม Create ดังรูป แล้วจะปรากฏหน้าจอดังรูป ซึ่งถือเป็นห้องเรียนของเรา โดยเรา
สามารถเปลี่ยน Theme หรือภาพได้โดยการคลิกท่ีค าว่า   select theme  หรือ upload 
photo  ขณะนี้ถือว่าห้องเรียนของ เราไดถู้กสร้างขึ้นเรียบร้อยแล้ว 
  

 

 ดังรูปที่ 2-5 รูปแบบการท างาน 
 

         การน านักเรียนเข้าสู่ห้องเรียน ในหน้าแรกของห้องเรียนที่เราสร้างแล้ว เมื่อสังเกตที่มุมซ้าย
ด้านล่าง จะพบช่องที่เขียนว่า Class code ดังรูป ซึ่งรหัสนี้สามารถท าให้นักศึกษาสามารถเข้ามาร่วมใน
ห้องเรียนนี้ได 
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       ดังรูปที่ 2-6 รูปแบบการท างาน 
 
 เมื่อจะเริ่มน านักศึกษาเข้าห้องเรียนแล้ว ก็ต้องคลิกท่ีปุ่ม Students ที่ปรากฏอยู่ในหน้าแรก ของ
ห้องเรียนก่อน ซึ่งเมื่อคลิกเข้าไปแล้วจะพบหน้าจอดังรูปที่ 6 จะพบว่าในหน้าจอดังกล่าวจะปรากฏ
ข้อความให้เชิญนักศึกษา (invite) หรือส่งรหัส uuz9jvt ไปให้ ซึ่งในท่ีนี้จะแนะน าวิธีการเชิญโดยการคลิก
ที่ปุ่ม invite ดังรูป  

 

           ดังรูปที่ 2-7 รูปแบบการท างาน 
 
 เมื่อคลิกปุ่ม invite แล้ว จะพบหน้าจอดังรูป ซึ่งในฐานะอาจารย์ผู้สอนเราต้องเลือก inviteนักศึกษา เข้า
ห้องเรียนโดยการค้นหาจากรหัสนักศึกษา ดังตัวอย่างที่แสดง จะเป็นว่าจะมีเมล์ของนักศึกษาชื่อ ฐิติญา
ขึ้นมา 2 ชื่อ เราจะต้องเลือกเฉพาะชื่อที่เป็น @mail.rmutk.ac.th เท่านั้น เนื่องจากเป็นโดเมน ที่ได้รับ
การเชื่อมต่อกับ ระบบของ Google 
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 ดังรูปที่ 2-8 รูปแบบการท างาน 
 
    หลังจากเลือกนักศึกษาที่ต้องการเชิญได้แล้ว ให้กดไปที่ปุ่ม invite students จะปรากฏหน้าจอดัง
รูป ซึ่งจะเห็นว่ามีค าว่า  invited  ปรากฏอยู่หลังชื่อของนางสาวฐิติญา หมายความว่านักศึกษายังไม่ได้
ตอบรับเพื่อเข้า ห้องเรียน จนกระทั่งนักศึกษาเข้าระบบเมล์ของตนเอง และได้ตอบรับการเชิญค า
ว่า invited ก็จะหายไปโดย อัตโนมัติ 

 

         ดังรูปที่ 2-9 รูปแบบการท างาน 
 
  หลังจากท่ีนักศึกษาทั้งหมดตอบรับเข้ามาในห้องเรียนของเรา นักศึกษาท้ังหมดจะปรากฏในหน้าจอ ดัง
รูป  ซึ่งเป็นช่องทางที่เราสามารถใช้ติดต่อนักศึกษาทางเมล์ได้ โดยเลือกส่งเป็นรายบุคคลหรือส่งเป็นกลุ่มก็
ได้ 

 

 ดังรูปที่ 2-10 รูปแบบการท างาน 
      เริ่มการเรียน เมื่ออาจารย์ผู้สอนจะเริ่มการสอน ให้สังเกตเครื่องหมายบวกที่ปรากฏบนด้านขวาของ
หน้าจอ ดังรูป เมื่อคลิกปุ่มดังกล่าวจะปรากฏแนวทางให้เลือก 4 แนวทางคือ สร้างประกาศ 
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(Announcement) สร้างงาน มอบหมาย (Assignment) สร้างค าถาม (Question) และน าสิ่งที่เคยส่งให้
นักศึกษาท ามาแล้วกลับมาใช้ใหม่อีกครั้ง (Reuse post) 

 

ดังรูปที่ 2-11 รูปแบบการท างาน 
ตัวอย่าง 

        อาจารย์จะลองสร้างประกาศแก่นักศึกษาก็สามารถคลิกปุ่ม  Announcement create จะปรากฏ
หน้าจอดังรูปที่ 11 จากนั้นเราสามารถพิมพ์ข้อความลงไปในช่องว่างได้ หรือจะเลือกเป็นการส่งภาพ 
หรือ แชร์ไฟล์จากGoogle drive หรือแชร์วีดิโอจาก YouTube หรือลิงค์ต่างๆ ก็สามารถท าได้โดยทั้งสิ้น 
ซึ่งเมื่อ ด าเนินการเสร็จแล้วก็คลิกที่ปุ่ม post ก็ถือเป็นเสร็จเรียบร้อย โดยในแต่ละการ post นักศึกษา
สามารถเข้ามา แสดงความคิดเห็นหรือสอบถามได้ในกระทู้นั้นๆ 

 

 ดังรูปที่ 2-12 รูปแบบการท างาน 
การสร้างกระทู้ดังกล่าวในลักษณะต่างๆ จะมีประโยชน์มากต่อการเรียนเพ่ือกระตุ้นให้นักศึกษามี
ความ ตื่นตัวต่อการเรียน โดยนักศึกษาสามารถตอบค าถามที่อาจารย์ถามในห้องผ่านทางกระทู้ดังกล่าว
เลยก็ได้ หรือสามารถอภิปรายหัวข้อต่างๆ ในเวลาเรียนได้เช่นกัน ดังเช่นรูป นี้จะเป็นตัวอย่างของการส่ง
งานมอบหมายให้ นักศึกษาท า ซึ่งในกรณีนี้สามารถก าหนดเวลาให้นศ.ส่งงานได้  ดังจะเห็นจากค าว่า 
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Done   หมายถึงจ านวนนศ.ที่ได้ ส่งงานแล้ว ส่วนค าว่า Not done แปลว่ายังไม่ได้ส่ง   นอกจากนี้หาก
นักศึกษาส่งงานล่าช้าระบบก็สามารถแจ้ง อาจารย์ผู้สอนได้อีกด้วย 

 

 ดังรูปที่ 2-13 รูปแบบการท างาน 
 

 

ดังรูปที่ 2-14 รูปแบบการท างาน 
     การใช้กระทู้ต่างๆ ในการพูดคุยกับนักศึกษา จะส่งผลต่อความสนใจในเนื้อหาการเรียนมากขึ้น
เนื่องจากนักศึกษาในปัจจุบันมีแนวโน้มการใช้สื่อออนไลน์ตลอดเวลาการน าบทเรียนมาผนวกกับสื่อ
ออนไลน์จึง ช่วยส่งเสริมแนวทางด้านนี้ได้ค่อนข้างมาก  ดังตัวอย่างในรูปที่ 13  จะพบว่า กระทู้ค าถามที่
อาจารย์ผู้สอนตั้งมาชวนนักศึกษาคิดตาม จะมีนักศึกษาเข้ามาตอบและหาข้อมูลจากแหล่งอ่ืนๆ มา
แบ่งปันมากมาย 

2.3 ประโยชน์ต่อกำรใช้งำน Google Classroom  

เตรียมการได้ง่าย ครูสามารถเพ่ิมนักเรียนได้โดยตรงหรือแชร์รหัสเพื่อให้นักเรียนเข้าชั้นเรียนได้ 
การตั้งค่าใช้เวลาเพียงครูเดียว ผ่านบัญชีอีเมล์ Google Apps for Education 

ประหยัดเวลา   กระบวนการมอบหมายงานเรียบง่าย ไม่สิ้นเปลืองกระดาษ ท าให้ครูสร้าง ตรวจ 
และให้เกรดงานได้ในที่เดียวกัน 



 11 

  ช่วยจัดระเบียบนักเรียน  สามารถดูงานทั้งหมดของตนเองได้ในหน้างาน และเนื้อหาส าหรับชั้น
เรียนทั้งหมดจะจัดเก็บอยู่ในโฟลเดอร์ภายใน Google ไดรฟ์โดยอัตโนมัติ     

สื่อสารกันได้ดีขึ้น  Classroom ท าให้ครูส่งประกาศและเริ่มการพูดคุยในชั้นเรียนได้ทันที 
นักเรียนสามารถแชร์แหล่งข้อมูลกันหรือตอบค าถามในสตรีมได้ 
  ประหยัดและปลอดภัย   Google Classroom ไมม่ีโฆษณา ไม่ใช้เนื้อหาหรือข้อมูลของนักเรียน
ในการโฆษณา และให้บริการฟรีส าหรับโรงเรียน 
  ใช้ได้ทุกอุปกรณ์    สามารถเข้าถึง Google Classroom ได้ทุกที่ ทุกเวลา ทุกอุปกรณ์ 

 
2.4 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
      ฉันท์ทิพย์ ลีลิตธรรม และ พรเพ็ญ เอกเอ่ียมวัฒนกุล วิจัยเรื่องการศึกษาระดับความพึงพอใจต่อ
การเรียนการสอนโดยผ่านกูเกิลคลาสรูมของ นักศึกษาวิทยาลัยพณิชยการธนบุรี จ านวน 3 ด้าน ได้แก่           
1) การจัดการเรียนการสอนผ่านกูเกิลคลาสรูม 2) ความปลอดภัยในการใช้งานระบบ และ 3) ข้อดีและ
ข้อเสียของการใช้กูเกิลคลาสรูม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาการบัญชี สาขาวิชาการตลาด และสาขาวิชาคอมพิวเตอร์  ธุรกิจ ที่ลงทะเบียนเรียนใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 255 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ แบบสอบถาม ความพึง
พอใจ ผลการวิจัย พบว่า ด้านการจัดการเรียนการสอนผ่านกูเกิลคลาสรูมช่วยให้บรรลุเป้าหมายของการ
เรียน มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 4.65 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.15 ด้านความปลอดภัยในการใช้งานระบบที่
สามารถก าหนดสิทธิ์ การใช้งานมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 4.37 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.23 ข้อดีของการใช้กูเกิล
คลาสรูมหัวข้อติดตามทบทวนเนื้อหา บางส่วนที่ขาดหายไป มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 4.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.38 ข้อเสียของการใช้กูเกิลคลาสรูมหัวข้อ นักศึกษาแยกตัวออกจากกลุ่มมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 4.73 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.29 และค่าเฉลี่ยรวม 3 ด้านมีค่าเฉลี่ย 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.33 
      กรวรรณ สืบสมและ นพรัตน์ หมีพลัด วิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) ด้วย การบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียผ่าน Google Classroomการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) ผ่านห้องเรียนออนไลน์Google classroom 2) เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  แบบห้องเรียนกลับด้าน 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบห้องเรียนกลับด้านผ่าน Google 
classroom  และ 4) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม ห้องเรียนกลับด้าน โดย
กลุ่มตัวอย่างในครั้งนี้คือ นักศึกษา สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 4 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครศรีธรรมราช จ านวน 36 คน โดยใช้การสุ่มอย่างง่ายแบบวิธีการจับสลาก จากนักศึกษา 
จ านวน 72 คน และเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
รายวิชา เทคโนโลยีมัลติมีเดีย แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ แบบประเมินความพึง
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พอใจของผู้เรียนที่มีต่อ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน และห้องเรียนออนไลน์ 
Google classroom และผลการวิจัยใน ครั้งนี้พบว่า ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อที่พัฒนาจากแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านมีค่า ความเชื่อมั่นเท่ากับ .90 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่มีความ
เชื่อมั่นสูง และจากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียนแตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านในระดับมาก เพราะผู้เรียนสามารถรังสรรค์ชิ้นงานผ่านวิธีการเรียนรู้แบบ โครงการ 
รวมทั้งสามารถพูดคุยหรือสอบถามครูผู้สอนได้เมื่อมีปัญหาในการเรียน 

นายพุฒิพงษ์ มะยา วิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์พาณิชยกรรม 
เรื่องการตั้งราคาขาย ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปี ที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการเชตุพน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ (Google classroom) 
การศึกษาวิจัยในครั้งมีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน
รายวิชาคณิตศาสตร์พาณิชยกรรม เรื่องการตั้งราคาขาย โดยใช้ Google Classroom เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการตั้งราคาขาย หลังจากใช้ Google Classroom เทียบกบเกณฑ์ร้อยละ  
75 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์พณิชยกรรม (รหัสวิชา 2000-1406) เรื่องการตั้ง
ราคาขาย โดยใช้ Google Classroom ประชากรที่ใช้ใน การศึกษาเป็นนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ปี ที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2560 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยพณิชยการเชตุ
พน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้น ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปี ที่ 1แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วิทยาลัยพณิชยการเชตุพน ห้อง คพ. 1.1จ านวน 36คน ซึ่งใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่มเลือกเจาะจง เครื่องมือที่
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองแบบทดสอบก่อนเรียน             
และหลังเรี ยน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การ เรียนโดยใช้ห้องเรียนออนไลน์ (Google Classroom) โดยน าข้อมูลที่ได้มาท าการวิเคราะห์ข้อมูล 
ด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน 
การทดสอบ t-test แบบ Dependent sampleผลการวิจัยพบว่า พบว่านักเรียนที่เรียนมี ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์
เฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความพึงพอใจต่อการ
เรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พาณิชยกรรม เรื่องการตั้งราคา ขาย โดยใช้บทเรียนออนไลน์ (Google 
classroom) โดยรวมทุกด้านมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ  มาก 
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บทท่ี  3 
วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย 

 
ในการผลิตสื่อและน าสื่อที่ได้ไปทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
3.1 กำรออกแบบบทเรียน 
 การออกแบบบทเรียน โดย วิเคราะห์หลักสูตร เวลาที่ใช้ในการเรียน โอกาสในการเรียนของ
ผู้เรียนวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง คัดเลือกเนื้อหา ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และ
แหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญและจ าเป็นและจัดการชั้นเรียนผ่าน Google Classroom  

จัดท าบทเรียน โดยการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ และเนื้อหาที่
ก าหนดไว้ จัดท าสื่อการสอนในรูปแบบต่างใบความรู้ ใบกิจกรรม แบบทดสอบ ที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้
และน่าสนใจผ่านระบบการจัดการชั้นเรียนด้วยโปรแกรม Google classroom 
3.2 แบบแผนในกำรวิจัย 
 แบบแผนการทดลองในการวิจัยครั้งนี้คือ การทดลองแบบ One-Group Pretest-Posttest  
     
   
   

เมื่อ  T1  คือ การทดสอบก่อนเรียน 
X  คือ การบริหารจัดการห้องเรียนด้วยGoogle classroom 
T2  คือ การทดสอบหลังเรียน 

   T 1    X    T 2  
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3.3 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 3.3.1  บทเรียนผ่านการจัดการชั้นเรียนGoogle classroom 

3.3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่เรียนวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ
อาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 
3.4 วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 3.4.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน และเกบ็บันทึกรวบรวมคะแนนเพ่ือคิดค านวณค่า
ทางสถิติ 
 3.4.2 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความก้าวหน้าของนักเรียน และเก็บบันทึก
รวบรวมคะแนนเพ่ือคิดค านวณค่าทางสถิติ 
 3.4.3 สรุปผลและเปรียบเทียบความก้าวหน้าในการพัฒนาความสามารถในการเรียน  ก่อน
เรียนและหลังเรียน 
3.5 วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการตรวจให้คะแนน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลอง แล้วน าผลต่างของ
คะแนนก่อนเรียนกับคะแนนหลังเรียนที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติต่อไป 
3.6 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้รายงานได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลและได้ใช้สถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูลดังนี้ 
      3.6.1 ค่าคะแนนเฉลี่ย โดยใช้สูตรดังนี้ 

   คะแนนเฉลี่ย = 
N

x  

  เมื่อ   x  แทน ผลรวมของคะแนนทุกตัว 
   N แทน จ านวนนักเรียนที่น ามาวิเคราะห์ 

 3.6.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ใช้สูตรดังนี้ 

   S.D. =  
)1(

)( 22



 
NN

XXN
 

  เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    x  แทน ผลรวมของคะแนนทุกตัว 
    2x  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
   N แทน  จ านวนนักเรียนที่น ามาวิเคราะห์ 
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บทท่ี  4 
ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าคะแนนจากข้อสอบที่ได้จากแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการ
บัญชี  ที่เรียน วิชาเทคโนโลยดีิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 ภาคเรียนที่  1   ปีการศึกษา 
2568 วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย ได้ผลการวิเคราะห์ดังนี้ 
ตำรำงท่ี  1  แสดงการพัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คนที่ ก่อนใช้ google classroom หลังใช้ google classroom 

ส่ง ไม่ส่ง คะแนน ส่ง ไม่ส่ง คะแนน 
1   0   6 
2   0   7 
3   5   7 
4   6   8 
5   5   8 
6   6   8 
7   0   7 
8   7   8 
9   0   7 
10   8   8 
11   7   8 
12   0   9 
13   0   7 
14   8   9 
15   6   8 
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คนที่ ก่อนใช้ google classroom หลังใช้ google classroom 

ส่ง ไม่ส่ง คะแนน ส่ง ไม่ส่ง คะแนน 
16   0   6 
17   0   7 
18   5   7 
19   6   8 
20   5   8 
21   6   8 
22   0   7 
23   7   8 
24   0   7 
25   8   8 
26   7   8 
27   0   9 
28   0   7 
29   8   9 
30   0   8 

 
ตำรำงท่ี 2  กำรเปรียบเทียบควำมแตกต่ำงของผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนใช้ Google 
classroom  
และหลังใช้ Google classroom ดังนี้ 

กำรทดสอบ จ ำนวนคน คะแนนเต็ม X  
ก่อนใช้ Google classroom  
หลังใช้ Google classroom 

30 
30 

10 
10 

3.71 
7.64 

 
 จากตารางที่  1 และ 2 พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี  ที่เรียนวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา20001- 
1005 ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2568 วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย ก่อนเรียน Google classroom มี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  3.71  ส่วนหลังใช้ Google classroom มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  7.64    
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บทท่ี  5 
สรุป  อภิปรำยผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใช้ Google classroom ในรายวิชา
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 มีข้อสรุปและข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 
5.1 สรุปผลกำรวิจัย 

ผลการวิจัยพบว่า คะแนนจากการทดสอบ ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005   ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
3.71  ส่วนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  7.64 จากค่าคะแนนเฉลี่ยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังใช้ Google classroom ของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

สรุปได้ว่า  การเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ใช้ Google classroom  ของกลุ่มตัวอย่างมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น 
5.2 อภิปรำยผลกำรวิจัย 

ผลการวิจัยพบว่า คะแนนจากการทดสอบ ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ รหัสวิชา 20001-1005 ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
3.71  ส่วนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ  7.64 จากค่าคะแนนเฉลี่ยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังใช้ Google classroom ของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

สรุปได้ว่า  การเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ใช้ Google classroom  ของกลุ่มตัวอย่างมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น 

 
5.3 ข้อเสนอแนะในกำรวิจัย 
     ผู้วิจัยน าข้อเสนอแนะแนวทางเพ่ือน าข้อค้นพบในการวิจัยไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนคือ  

5.3.1 ในการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ จะให้เกิดผลดีและประสิทธิภาพนั้น
ระบบอินเทอร์เน็ตควรต้องดี 

 5.3.2 ครูผู้สอนควรฝึกใช้เทคโนโลยีให้มีความคล่อง 

 5.3.3 ควรน าสื่อการเรียนการสอนด้านวีดีโอการสอนใส่ใน Google classroom  ให้มากขึ้น 
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ภำคผนวก- ก 
กำรจัดกำรชั้นเรียนผ่ำน Google classroom   
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