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การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Generative AI)
เป็นเครื่องมือช่วยคิดและวางแผนธุรกิจ ในการจัดการเรียน

รู้เชิงรุก (Active Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห� วชิาธุรกจิเบือ้งต�น

นำเสนอโดย นางสาวแพรวพรรณ ในเมอืง

แบบข้อตกลงในการพฒันางาน (PA)

แผนกวิชา เทคโนโลยธีรุกจิดจิทิลั



 สภาพปัญหาของผู�เรยีนและการจดัการเรยีนรู�

จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาธุรกิจเบื้องต้นสำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 พบว่า ผู้เรียนส่วนหนึ่งยังขาด
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานทางธุรกิจ ไม่สามารถ
เชื่อมโยงเนื้อหาในบทเรียนกับสถานการณ์ทางธุรกิจในชีวิตประจำ
วันได้อย่างชัดเจน เนื่องจากเนื้อหาบางส่วนเป็นนามธรรมและมี
คำศัพท์เฉพาะ ทำให้ผู้เรียนรู้สึกว่าเนื้อหาเข้าใจยากและไม่เห็น
ประโยชน์ของการนาํไปใช�จรงิ

นอกจากนี้ ผู้เรียนมีความแตกต่างกันทั้งด้านพื้นฐานความรู้
ความสามารถในการเรียนรู้ และทักษะการใช้เทคโนโลยี การ
จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีบรรยายและใช้แบบฝึกหัดรูปแบบเดียวจึงไม่
สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่างทั่วถึง ผู้
เรียนบางส่วนขาดความกระตือรือร้น ไม่กล้าแสดงความคิดเห็น
และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ค่อนข้างน้อย ส่งผลให้ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้ยังไม่เป็นไป
ตามเป้าหมาย

จบักลุ�ม
สร�างวดีโีอ

จับกลุ่ม
สร้างวดีโีอ



 สภาพปัญหาของผู�เรยีนและการจัดการเรยีนรู�

ขณะเดียวกัน ผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถเข้าถึงโทรศัพท์มือถือและ
เทคโนโลยีดิจิทัล แต่ยังใช้เทคโนโลยีเพื่อความบันเทิงมากกว่า
การเรียนรู้ รวมถึงยังขาดทักษะในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ หรือ
AI อย่างถูกต้อง เช่น การตั้งคำถามให้ชัดเจน การตรวจสอบ
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล การอ้างอิงแหล่งข้อมูล และการหลีก
เลี่ยงการคดัลอกคาํตอบจาก AI โดยไม�ผ�านการวเิคราะห�

ดังนั้น ผู้สอนจึงนำ AI มาใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก โดยเน้นให้ผู้เรียนได้สืบค้น วิเคราะห์ ตรวจ
สอบ และประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาหรือสร้างชิ้นงาน
ทางธุรกิจ เพความรู้พื้นฐานทางธุรกิจ ทักษะการคิดวิเคราะห์
ทักษะดจิิทลั และความรบัผดิชอบในการใช�เทคโนโลยี

จบักลุ�ม
ใช�AI ทาํ

โลโก�ธรุกจิ

จับกลุ่ม
ใช้AI ทำ

โลโก้ธรุกจิ



.2.1ครูผู้สอนนำเข้าสู่บทเรียน ชี้แจงเรื่องที่จะเข้าการเรียนรู้ ให้
ตรงตามหน่วยการเรยีนรู�ทีจ่ะเรยีน
2.2.2 ครูผู�สอนแนะนาํเทคโนโลย ีAI เช�น Gemini, Chat GPT
2.2.3 ให้นักเรียนดูใบความรู้ ประกอบการเรียนการสอน ช่วยกัน
แสดงความคิดเห็นในเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง 
2.2.4 ครูผู้สอนสอนการวิธีการเขียน Prompt Engineering และ
ให้ผู�เรยีนลองทาํใน Smart Phone ของตนเอง
สนอแนะเพื่อปรบัปรงุชิน้งาน

2.2 ขั้นตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรู�

2.1.1 ปรับปรุงแผนการสอน การจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาธุรกิจ
เบื้องต้น รหัสวิชา 20001-1003 โดยสร้างสื่อการสอน และให้ใบ
งานทั้งแบบทฤษฎี และปฏิบัติ เน้นการจัดการเรียนรู้แบบ Active
Leaning ร่วมกับ Prompt Engineering โดยใช้ AI (เช่น Gemini,
Chat GPT) 

2.1 เครื่องมอืทีใ่ช�เป�นสือ่การในการเรยีนรู�พฒันาตนเอง

 วิธีการดำเนินการให้บรรลุผลบทเรียน 



 การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ผลจาก
กระบวนการเรียนรู้ด้วยแบบประเมินใบงาน/ชิ้น
งานของครูผู้สอนเพื่อใช้ในการปรับปรุงและ
พัฒนาแผนการสอน เพื่อพัฒนาการสร้างแรง
จูงใจและบรรยากาศการเรียนรู้ให้น่าสนใจ กระตุ้น
ทักษะการเรียนรู้ ผ่านกระบวนการที่มีเป้าหมาย
ชัดเจนและมีการติดตามผลอย่างต่อเนื่องนี้ จะ
ช่วยให้การเรียนรู้เกิดผลสำเร็จอย่างยั่งยืน ผู้
เรียนจะสามารถพัฒนาทักษะทั้งด้านวิชาการและ
การสามารถใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.3.การวัดผลประเมินผล 

1. การประเมินผลงานจากใบ
งาน/ชิ้นงาน และสังเกต
พฤติกรรมการทาํงาน
2.แบบทดสอบหลังเรียนรายวิชา
ธุรกจิเบือ้งต�น

2.4 การปรับปรงุและตดิตามผล

.2.5 สร�างความรู�พืน้ฐาน โดยผู�สอนอธบิายหลกั
การทางธรุกจิทีเ่กีย่วข�อง พร�อมยกตวัอย�างจาก
สถานการณ�จรงิ
 2.2.6 ฝ�กใช� AI โดยสาธติการเขยีนคาํสัง่ทีร่ะบุ
บทบาท จดุประสงค� ข�อมลูประกอบ และรปูแบบคาํ
ตอบอย�างชดัเจน โดยให�ผู�เรยีนทาํงานเป�นกลุ�ม ใช�
AI ช�วยระดมความคดิ วเิคราะห�ข�อมลู หรอืเสนอ
แนวทางในการทาํใบงาน
 2.2.7 สร�างชิน้งาน โดยให�แต�ละกลุ�มจัดทาํช้ิน
งาน เช�น ธรุกจิอย�างง�ายทีส่นใจ แผนการตลาด

ื้ � ื ํ

2.2 ขั้นตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรู�

 วิธีการดำเนินการให้บรรลุผลบทเรียน 
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 3.1 เชิงปริมาณ 
        3.1.1 ผู้เรยีนได�รบัใบความรู� ใน
รายวชิาธรุกจิเบือ้งต�น รหสัวชิา
20001-1003 ตามหน�วยการเรยีนรู� ทีผู่�
สอนพฒันาขึน้

ผลลัพธ์การพัฒนา
ที่คาดหวงั
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3.1.2 ผู้เรียนได้รับใบงานเพื่อ
ประเมินความรู้ ความเข้าใจ โดย
ทำเป็นแบบถามตอบ จับคู่ และ
ปรนัย ในรายวิชาธุรกิจเบื้องต้น
รหัสวิชา 20001-1003 ตาม
หน่วยการเรียนรู้ ที่ผู้สอนพัฒนา
ขึ้น

ผลลัพธ์การ
พัฒนาทีค่าดหวงั



 3.1.3 ผู้เรียนพัฒนาตนเองในการใช้เทคโนโลยี
ร่วมกับ AI สร้างวีดีโอสั้นๆ เพื่อแนะนำธุรกิจ
ความยาวไม่เกิน 60 วินาที โดยใช้ Prompt จาก
Gemini ไปสร้างวีดีโอใน Google Flow  โดยตั้ง
เป้าหมายไว้กลุ่มละ1 คลิป
 

ผลลัพธ�การพฒันาทีค่าดหวงั



        3.1.4ผู้เรียนพัฒนาตนเองในการ
ใช้เทคโนโลยี ร่วมกับ AI โดยการ
เขียน Prompt เพื่อเจนภาพโลโก้
(Generation) จากเทคโนโลยี AI
(Gemini, Chat) คนละอย่างน้อย 1
ภาพ

ผลลัพธ์การพัฒนาที่
คาดหวัง
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3.1.5 ผลสัมฤทธิท์างการเรยีน

แผนกวิชาการบญัช ี1/1
3.1.5 ผู้เรียนร้อยละ 70 มีผลการเรียน ผ่าน
ตามเกณฑ์การประเมินระดับดีวัดผลได้จาก
แผนกวิชาการบัญชี มีจำนวนนักเรียน 33 คน
ได้ระดับดี ถึงดีมาก จำนวน 27 คน คิดเป็น
ร้อยละ 81



3.2 เชิงคณุภาพ
3.2.1 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อวิชาธุรกิจเบื้องต้น และสามารถนำเทคโนโลยี AI มา
ใช้ในชีวติประจาํวนัได�

ตารางวดัความ
พงีพอใจ

ตารางวัดความ
พีงพอใจ
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25 จากตารางที่1 ผลความพึงพอใจ การปรับปรุง
แผนการจัดการเรียนรู้โดยการเรียนการนำ
เทคโนโลยี AI มาสนับสนุนการเรียนการสอน ใน
รายวิชาธุรกิจเบื้องต้น รหัส 20001-1003 พบ
ว่ามีความพึงพอใจมากที่สุดต่อภาพรวมของ
การเรียนการสอนที่ = 4.76, SD = 0.24 และ
ความพึงพอใจน้อยที่สุด ที่ครูผู้สอนให้คำ
แนะนำ คอยช่วยเหลือ และแทรกเรื่องจริยธรรม
ในการใช้ AI อย�างเหมาะสมที ่=4.12, SD=0.88
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