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ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพช่างอุตสาหกรรม โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)

ร่วมกับแบบทดสอบออนไลน์

ประเด็นท้าทาย

1. วิธีดำเนินการ 
1.1 สภาพปัญหาของผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้

      ในการจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมาก็พบปั ญหาและอุปสรรค คือนักเรียน
ไม่ค่อยชอบเรียนวิทยาศาสตร์ คำนวณผิดพลาด ทำให้ผลการเรียนต่ำกว่า
เกณฑ์ ส่งผลให้การเรียนการสอนยังไม่บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  โดยส่วน
ใหญ่รูปแบบการเรียนการสอนแบบบรรยายอธิบายความรู้ ขาดสื่ อเพื่อเพิ่ม
ความชัดเจนและกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียน ส่งผลให้ผู้ เรียนมีความรู้ที่ ไม่
ยั่งยืน รู้แล้วลืม ทำให้ผู้ เรียนไม่สามารถสังเคราะห์และบูรณาการความรู้ต่างๆ
ในการทำความเข้าใจธรรมชาติ  และสิ่ งแวดล้อมรอบตัวไว้  (สำ นักงานคณะ
กรรมการ การศึกษาแห่งชาติ, 2544: 34) นอกจากนี้การประเมินผลก่อน
เรียนพบว่านักเรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถคิดคำควณโดยใช้สูตรหรือนิยามทาง
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์อย่างง่ายได้  
   ดังนั้นผู้สอนจึงเห็นว่าควรมีการกระตุ้นให้ใช้การจัดการเรียนรู้เชิงการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) หรือการเรียนรู้แบบลงมือทำหรือ
ปฏิบัติและครูผู้สอนจึงจำเป็ นมี  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
หาความรู้ (5E) ร่วมกับแบบทดสอบออนไลน์  เนื่องจากการเรียนรู้ด้วยชุดการ
เรียนกิจกรรมวิทยาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นอย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพ
สามารถช่วยให้ผู้ เรียนเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้ดียิ่งขึ้นส่งผลให้มีผลการเรียนรู้
ทั้งด้านความรู้ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และมีเจตคติต่อการ
เรียนรู้สู งขึ้น

แบบประเมินองค์ประกอบที่ 1แบบประเมินองค์ประกอบที่ 1



...

ประเด็นท้าทาย

1. วิธีดำเนินการ 
1.1 สภาพปัญหาของผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพ
อุตสาหกรรม โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)

อ้างอิงจากสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
(2546, 44- 45) ไดอธิบายขั้นตอนตามรูปแบบการเรียนการสอน

5E เพื่อใชในการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร ไวดังนี้ 

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพช่างอุตสาหกรรม โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)

ร่วมกับแบบทดสอบออนไลน์
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ประเด็นท้าทาย

1. วิธีดำเนินการ 
 1.2. วิธีการดำเนินการให้บรรลุผล

 ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน 
 1.2.1 พัฒนาหลักกสูตร โดยการศึกษาวิเคราะห์จุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม รหัสวิชา 20000-1302 
 1.2.2 ศึกษาการจัดทำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออุตสาหกรรม
 1.2.3 ศึกษาการจัดทำสื่อการสอนด้วยโปรแกรม Google site (เนื้อหาการสอน) และโปรแกรม
Quizz(แบบฝึกหัด)
 1.2.4 ออกแบบหน่วยการจัดการเรียนรู้  หรือจัดทำชุดกิจกรรมการเรียนรู้
 1.2.5 ดำเนินการสร้างสื่อการสอนด้วยโปรแกรม Google site และแบบฝึกหัดผ่านเกมส์ด้วย
โปรแกรม Quizz
 
ขั้นที่ 2 ขั้นดำเนินการ
1.2.6 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้  และ
โปรแกรม Quizz(แบบฝึกหัด)

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์
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ประเด็นท้าทาย

เครื่องมือที่ใช้   
1. การทำเนื้อหาและแบบทดสอบออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google site

https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%
B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B9%
81%E0%B8%A3%E0%B8%81

2. ทำแบบทดสอบวัดประเมินผลด้วยโปรแกรม quizizz 

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์

https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%81
https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%81
https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%81
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ประเด็นท้าทาย

1. วิธีดำเนินการ 
1.3. ผลลัพธ์การพัฒนาที่คาดหวัง

 3.1 เชิงปริมาณ
         ผู้เรียนที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออุตสาหกรรม รหัสวิชา 20000-1302 ได้
ศึกษาและเรียนรู้ จากชุดการเรียนรู้ และสื่อการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพ
อุตสาหกรรม
         3.1.1  ผู้เรียนอย่างน้อย 85 เปอร์เซ็นต์ ที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพ
อุตสาหกรรม รหัสวิชา 20000-1302 ได้ศึกษาและเรียนรู้ จากชุดการเรียนรู้ และสื่อการสอน
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม
         3.1.2 ผู้เรียนต้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2.00 ขึ้นไป ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 70
  3.2 เชิงคุณภาพ
        3..2.1 ประยุกต์ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ  
                  และแก้ปัญหาในงานอาชีพอุตสาหกรรม
        3.2.2 ผู้เรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่หลากหลายอยู่ใน
                 ระดับดี
        3.2.3 ผู้เรียน มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่สูงขึ้น ผ่านตามเกณฑ์การประเมิน
        3.2.4 นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่าง
                 อุตสาหกรรม

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์



ผลลัพธ์ของผู้เรียน

...

ประเด็นท้าทาย

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์

 1. เชิงปริมาณ
 เรียนอย่างน้อย 85 เปอร์เซ็นต์ ที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อ
พัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม รหัสวิชา 20000-1302 ได้ศึกษาและ
เรียนรู้ จากชุดการเรียนรู้ และสื่อการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อ
อาชีพอุตสาหกรรม

    

https://sites.google.com/bktc.ac.th/suri
ya/%E0%B8%81%E0%B8%88%E0%
B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%
E0%B8%A1-active-learning

https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%81%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1-active-learning
https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%81%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1-active-learning
https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%81%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1-active-learning
https://sites.google.com/bktc.ac.th/suriya/%E0%B8%81%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1-active-learning


ผลลัพธ์ของผู้เรียน
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ประเด็นท้าทาย

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์

 1. เชิงปริมาณ
  ผู้เรียนที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่าง
อุตสาหกรรม รหัสวิชา 20000-1302 มีผู้เรียนที่ลงทะเบียนทั้งหมด
77 คน ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ 2.00 ขึ้นไปจำนวน
68 คน คิดเป็นร้อยละ 89.61 เป็นไปตามผลลัพธ์ที่คาดหวัง
และมีผลการเรียนต่ำกว่า 2.00 จำนวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 10.39
    



2. เชิงคุณภาพ
 2.1 ประยุกต์ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการคิด
วิเคราะห์ การตัดสินใจ และแก้ปัญหาในงานอาชีพอุตสาหกรรม
 2.2 ผู้เรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่
หลากหลายอยู่ในระดบดี
 2.3 ผู้เรียน มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่สูงขึ้น ผ่านตามเกณฑ์
การประเมิน
 2.4 นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อ
พัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม

ผลลัพธ์ของผู้เรียน

...

ประเด็นท้าทาย

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์

ลิ้งแบบประเมินความพึงพอใจในการใช้ชุดกิจกรรม



...

ปัญหาที่พบจากการทดลองใช้เครื่องมือ
1.สัญญาณอินเทอร์เนตไม่แรง ทำให้เวลาทำแบบฝึกหัดหลุดบ่อย
และต้องเขาใหม่ หรือต้องสอบหลังเพื่อน

2.วันหยุด/กิจกรรมของวิทยาลัยฯ/ครูผู้สอนประชุม เนื้อหาบทเรียน
เยอะไม่สามารถลงมือปฎิบติได้ทุกสัปดาห์

3.นักเรียนขาด/ลาบ่อยครั้ง/ ไม่ได้ปฏิบัติกิจกรรมต่อเนื่อง ต้องหา
เวลามาสอบหรือมาทำกิจกรรมใบงานนอกเวลา

ประเด็นท้าทาย

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาอาชีพช่างอุตสาหกรรม โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วม

กับแบบทดสอบออนไลน์


