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เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ

โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM
Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)

ประเด็นท้าทาย

1. วิธีดำเนินการ 
1.1 สภาพปัญหาของผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้

สวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนาสวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนา
งานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการงานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนพัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

       รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เป็ นรายวิชาที่มุ่งเน้นการประยุกต์ความรู้
ทางวิทยาศาสตร์กับสถานการณ์จริงในกระบวนการผลิตและงานด้านอุตสาหกรรม โดย
เฉพาะบทเรียนเรื่อง แรงและการเคลื่อนที่  ซึ่งเป็ นพื้นฐานสำคัญของงานช่าง การควบคุม
เครื่องจักร การออกแบบเครื่องมือ และการวิเคราะห์กระบวนการทำงาน อย่างไรก็ตาม
นักเรียนอาชีวศึกษาจำนวนมากยังประสบปั ญหาด้านความเข้าใจเชิงลึก ขาดทักษะการคิด
เชื่อมโยง และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่สูงเท่าที่ควร เนื่องจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เดิมเน้นการบรรยายและการท่องจำมากกว่าการลงมือปฏิบัติหรือแก้ปั ญหาจริงและนักเรียน
ที่สอนจำนวนมากยังประสบปั ญหาด้านความเข้าใจเชิงลึก ขาดทักษะการคิดเชื่อมโยง และมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่สูงเท่าที่ควร เนื่องจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้เดิมเน้นการ
บรรยายและการท่องจํามากกว่าการลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหาจริง

                      การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education เป็ นแนวทางหนึ่งที่บูรณาการความรู้
ด้านวิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี  (Technology) วิศวกรรม (Engineering) และ
คณิตศาสตร์ (Mathematics) เข้าด้วยกัน   ผ่านกิจกรรมที่ เน้นการปฏิบัติ  การแก้ปั ญหา และ
การออกแบบ โดยผู้ เรียนเป็ นผู้ลงมือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวทางนี้ ได้รับการ
ยอมรับว่าช่วยส่งเสริมทักษะศตวรรษที่  21 ทั้งด้านการคิดวิเคราะห์  การแก้ปั ญหา การ
สื่ อสาร การทำงานร่วมกัน และการสร้างนวัตกรรม ซึ่งเหมาะสมอย่างยิ่งกับผู้ เรียนสายอาชีพ
ที่ ต้องปฏิบัติงานจริงในอนาคต
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ประเด็นท้าทาย

1. วิธีดำเนินการ 

สวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนาสวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนา
งานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการงานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนพัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ
โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM

Education สำหรบันกัเรยีนระดับประกาศนียบตัรวชิาชพี (ปวช.)

1.1ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
    -การจัดการเรียนรู้ แบบ STEM Education
    -การเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม
    -แนวคิดเรื่องแรงและการเคลื่อนที่
     -การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
     -การวัดทักษะการคิดแก้ป�ญหา

ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน 

2.1 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ แบบ STEM 
        1. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ แบบ STEM Education
จำนวน 1–4 แผน 
        2. พัฒนาใบงาน STEM, สถานการณ์ปัญหา, ชุดกิจกรรม, และ
สื่อการสอน
        3. ตรวจสอบความถูกต้องของแผนการสอนและเครื่องมือโดย
ผู้เชี่ยวชาญ
        4. ปรับปรุงเครื่องมือทางการวิจัยตามข้อเสนอแนะ
 2.2 การพัฒนาเครื่องมือเก็บข้อมูล (Instrument Development)
        1. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องแรงและ
การเคลื่อนที่
         2. สร้างแบบประเมินทักษะการคิดแก้ปัญหา (Rubric หรือ
Checklist)
         3. ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชงิเนื�อหา (IOC)

ขั้นที� 2 ขั�นดําเนินการ
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ขั้นที� 2 ทดลองใชกั้บกลุ่มตัวอยา่ง

เรียนรูเร่ืองSTEMเรียนรูเร่ืองSTEMเรียนรูเร่ืองSTEM

วิทยาศาสตรวิทยาศาสตรวิทยาศาสตร
ใª�ËÅÑ¡¡ÒÃáÅÐá¹Ç¤Ô´ Ñ́é§¹Õé
1.กÒÃà¤Å×èÍ¹·Õèá¹Çâ¤�§(â¾Ãà¨¡
ä·Å�)
2.กÒÃËÁØ¹ (âÁàÁ¹µ�)
3.ก¯¢�Í·Õè 2 ¢Í§¹ÔÇµÑ¹ (áÃ§)

เทคโนโลยีเทคโนโลยีเทคโนโลยี
ใช้ในการสืบค้นข้อมูลและการนำ
เÊ¹Í

วิศวกรรมวิศวกรรมวิศวกรรม
ใª�ËÅÑ¡EDPã¹¡ÒÃÍÍ¡áºº
â¤Ã§ÊÃ�Ò§á¡�ä¢áÅÐ»ÃÑº»ÃØ§ªÔé¹
§Ò¹

คณิตศาสตรคณิตศาสตรคณิตศาสตร

ใช้หลักการของมุมและการวัด
รÐÂÐã¹¡ÒÃÇÑ´¼Å

เรียนรู Engineeringเรียนรู Engineering
Design ProcessDesign Process  

: EDP 6 ข้ัน: EDP 6 ข้ัน

เรียนรู้ Engineering
Design Process 

: EDP 6 ขั้น

1.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแมนยําและใช1.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแมนยําและใช
เวลานอยท่ีสุดอยางไรเวลานอยท่ีสุดอยางไร
2.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแข็งแรงมากท่ีสุด2.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแข็งแรงมากท่ีสุด
อยางไรอยางไร
3.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหเสร็จภายในเวลาท่ี3.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหเสร็จภายในเวลาท่ี
กําหนดกําหนด

1.สร้างเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแมนยําและใช
เวลานอยท่ีสุดอยางไร
2.สร้างเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแข็งแรงมากท่ีสุด
อยางไร
3.สร้างเคร่ืองยิงลูกปงปองใหเสร็จภายในเวลาท่ี
กําหนด

1.ระบุปญหา1.ระบุปญหา1.ระบุปญหา
1.ศึกษาขอมูลทิศทางของลูกปงปองท่ียิงออกไป1.ศึกษาขอมูลทิศทางของลูกปงปองท่ียิงออกไป
2.กําหนดจุดหมุนของเคร่ืองยิง2.กําหนดจุดหมุนของเคร่ืองยิง
3.คํานวณระยะของตัวเปาและตัวเคร่ืองยิง3.คํานวณระยะของตัวเปาและตัวเคร่ืองยิง
4.ออกแบบฐานท่ีต้ังใหแข็งแรง4.ออกแบบฐานท่ีต้ังใหแข็งแรง

1.ศึกษาขอมูลทิศทางของลูกปงปองท่ียิงออกไป
2.กำหนดจุดหมุนของเคร่ืองยิง
3.คำนวณระยะของตัวเปาและตัวเคร่ืองยิง
4.ออกแบบฐานที่ต้ังใหแข็งแรง

2.รวบรวมขอมูล2.รวบรวมขอมูล2.รวบรวมข้อมูล

3.ออก3.ออก
แบบวิธีแบบวิธี
การแกการแก
ปญหาปญหา

3.ออก
แบบวิธี
การแก้
ปัญหา

4.วางแผน4.วางแผน
ดําเนินการดําเนินการ
4.วางแผน
ดำเนินการ

เริ่มจัดแจงงาน
ทำตามแบบที่
อÍ¡áººäÇ�

ข้ันตอนท่ี 1ข้ันตอนท่ี 1ขั้นตอนท่ี 1

เริ่มทำตัวฐาน
ขÍ§à¤Ã×èÍ§ÂÔ§

ข้ันตอนท่ี 2ข้ันตอนท่ี 2ขั้นตอนท่ี 2

ทำในส่วนของ
เครื่องยิงลูก

ปิ§»Í§

ข้ันตอนท่ี 3ข้ันตอนท่ี 3ขั้นตอนท่ี 3

นำทั้งสองอย่างที่
ทำมาประกอบเข้า

ด้ÇÂ¡Ñ¹

5.·´ÊÍº5.·´ÊÍº

»ÃÐàÁÔ¹¼Å»ÃÐàÁÔ¹¼Å

5.ทดสอบ

ปÃÐàÁÔ¹¼Å
ปญหาท่ีพบปญหาท่ีพบปัญหาท่ีพบ

1.เคร่ืองยิงลูกปงปองไมแข็ง1.เคร่ืองยิงลูกปงปองไมแข็ง
แรงมีการแตกหักแรงมีการแตกหัก

2.องศาของเปาทําใหลูก2.องศาของเปาทําใหลูก
ปงปองเดงออกปงปองเดงออก

3.มีการเปล่ียนแปลงโจทย3.มีการเปล่ียนแปลงโจทย
เพ่ือทดสอบการแกไขปญหาเพ่ือทดสอบการแกไขปญหา

เฉพาะหนาเฉพาะหนา

1.เครื่องยิงลูกปิงปองไม่แข็ง
แรงมีการแตกหัก

2.องศาของเป้าทำให้ลูก
ปิงปองเดงออก

3.มีการเปลี่ยนแปลงโจทย์
เพื่อทดสอบการแก้ไขปัญหา

เฉพาะหน้า

6 นำเสนอวิธีการแกปญหา
ปญหาท่ีพบปญหาท่ีพบปัญหาท่ีพบ

1.เ¤Ã×èÍ§ÂÔ§ÅÙ¡
»�§»Í§äÁ�á¢ç§áÃ§ÁÕ
¡ÒÃáµ¡ËÑ¡
2.อ§ÈÒ¢Í§à»�Ò·íÒãË�
ÅÙ¡»�§»Í§à �́§ÍÍ¡
3.มี¡ÒÃ
à»ÅÕèÂ¹á»Å§â¨·Â�
à¾×èÍ·´ÊÍº¡ÒÃ
á¡�ä¢»�­ËÒà©¾ÒÐ
Ë¹�Ò

วิธีการแกไขวิธีการแกไข
ปญหาปญหา

วิธีการแก้ไข
ปัญหา

1.แก้ไขในส่วนที่
แตกหักและ
เปลี่ยนไม้ไอติม
ใËÁ�
2.ปรับเปลี่ยน
อ§ÈÒ
3.เลือกแบบชิ้น
งานที่เรามีความ
เ¢�Òã¨áÅÐ Ṍ·ÕèÊØ´
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เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพ

รเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM
Education สำหรบันกัเรยีนระดับประกาศนียบตัรวชิาชพี (ปวช.)

ขั้นที� 3 ขั�นสงัเกต

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  STEM Education 
      1. ดำเนินการสอนตามแผน STEM Education ใน
รายวิชา “วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม”
      2. กระตุ้นให้นักเรียนทำงานแบบแก้ปัญหา ออกแบบ
ทดลอง และสรุปผลด้วยตนเอง
     3. ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกและให้คำ
ปรึกษา
     4. เก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างเรียน (การสังเกต การ
ทำงานกลุ่ม บนัทึกพฤติกรรม)

ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผล
การปฏิบัติ 

         ผู้สอนนำข้อมูลที่ได้จากการสังเกตพฤติกรรม
ระหว่างการเรียน จากการบันทึกพฤติกรรม การทำงาน
กลุ่มของนักเรียน มาศึกษาวิเคราะห์เพื่อใช้เป็นแนวทาง
ในการแก้ไข และปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนและแผนการสอนในครั้งต่อไป



3.2 เชิงคุณภาพ นักเรียนที่เรียนรู้ แบบ STEM สามารถ
       1. นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการคิดวิเคราะห์ การ
ตัดสินใจและแก้ปัญหาจากเงื่อนไขที่ครูกำหนดให้ได้คือใช้วัสดุอุปกรณ์ที่กำหนดสามารถสร้าง
ชิ้นงานทันเวลา
      2. นักเรยีนมคีะแนนทักษะการแก้ป�ญหาโดยรวมผา่นเกณฑ์ที�กําหนดคือ นักเรยีนสรา้งชิ�น
านและแก้ไขชิ้นงานได้ตามเวลาที่กำหนด
       3. ผู้เรียน มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่สูงขึ้น ผ่านตามเกณฑ์การประเมินคือซื่อสัตย์
ขยัน อดทน มีจิตสาธารณะ รักษาเอกลักษณ์ไทย เคารพกฎหมาย สิทธิผู้อื่น ยึดมั่นระบอบ
ประชาธิปไตย ดํารงชวีติตามหลักปรชัญาเศรษฐกิจพอเพยีง

ประเด็นท้าทาย

สรุปผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่คาดหวัง ที่ทดลอง
เรียนการเรยีนรูแ้บบ STEM ภาคเรยีนที� 2/2568 พบวา่

สวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนาสวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนา
งานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการงานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนพัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ
โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM

Education สำหรบันกัเรยีนระดับประกาศนียบตัรวชิาชพี (ปวช.)



...

ประเด็นท้าทาย

สรุป ผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่คาดหวัง 
จากการทดลองใช้กับนกัเรยีนในภาคเรยีนที�2/2568 พบวา่

สวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนาสวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนา
งานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการงานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนพัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ
โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM

Education สำหรบันกัเรยีนระดับประกาศนียบตัรวชิาชพี (ปวช.)

 3.1 เชิงปริมาณ 
             1.นักเรียนที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม
รหัสวิชา 20000-1302 ได้ศึกษาและเรียนรู้ จากชุดการเรียนรู้ แบบสะเต็ม
ศึกษา (STEM Education) จากแผนการสอน
            2.ผู้เรียนต้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจคไทล์
            3.นักเรียนในกลุ่มทุกกลุ่มมีส่วนร่วมในกลุ่ม ช่วยเหลือ และแก้ปัญหา
ช่วยกัน จากการลงมือปฏิบัติชิ้นงาน แก้ปัญหาและนำเสนอผลงาน โดยวัด
จากแบบสังเกต และผลลัพธ์ของของชิ้นงานไม่ผ่านอยู่ 2 กลุ่มจาก 5 กลุ่ม
ตามเงื่อนไขคือกำหนดให้ยิงลูกปิงปองเข้าเป้าหมายตั้งแต่ 3 ลูกขึ้นไปในเวลา
1 นาที 
 

แผนการจัดการเรียน+ใบกิจกรรม แบบทดสอบเรื่อง การเเคล่ือนท่ีแบบโพรเจคไทล์ การทดสอบชิ้นงาน



...

ประเด็นท้าทาย

สวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนาสวนท่ี 2 ระดับความสําเร็จในการพัฒนา
งานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการงานท่ีเสนอเปนประเด็นทาทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนพัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนา
งานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการ
พัฒนาผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน

เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา
รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ
โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM

Education สำหรบันกัเรยีนระดับประกาศนียบตัรวชิาชพี (ปวช.)

                ปัญหาที�พบในการทดลองใชกั้บกลุ่มตัวอยา่ง
1.นักเรียนที่มาเรียนคือนักเรียนกลับมาเรียน 1 วัน ข้อจำกัดเรื่องเวลาในการ
ทำชิ้นงาน 
   2.รูปแบบการเขียนหรือวิธีการนำเสนอไม่เพียงพอ  
     3.เวลาการนำเสนอไม่เพียงพอ
      4.นักเรียนไม่มีความมั่นใจในการนำเสนอหรือการถ่ายทอดความรู้
5.  นักเรียนขาดความรู้/เข้าใจในเรื่อง STEM และ EDP.น้อยและการเชื่อม
โยงเนื้อหากับชิ�นงานที�สรา้ง

ไมเขาใจการเรียนรูไมเขาใจการเรียนรู
EngineeringEngineering

Design ProcessDesign Process  
: EDP 6 ข้ัน: EDP 6 ข้ัน

ไม่เข้าใจการเรียนรู้
Engineering

Design Process 
: EDP 6 ขั้น

1.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแมนยําและใช1.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแมนยําและใช
เวลานอยท่ีสุดอยางไรเวลานอยท่ีสุดอยางไร
2.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแข็งแรงมากท่ีสุด2.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแข็งแรงมากท่ีสุด
อยางไรอยางไร
3.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหเสร็จภายในเวลาท่ี3.สรางเคร่ืองยิงลูกปงปองใหเสร็จภายในเวลาท่ี
กําหนดกําหนด

1.สร้างเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแมนยําและใช
เวลานอยท่ีสุดอยางไร
2.สร้างเคร่ืองยิงลูกปงปองใหแข็งแรงมากท่ีสุด
อยางไร
3.สร้างเคร่ืองยิงลูกปงปองใหเสร็จภายในเวลาท่ี
กําหนด

1.ระบุปญหา1.ระบุปญหา1.ระบุปญหา
1.ศึกษาขอมูลทิศทางของลูกปงปองท่ียิงออกไป1.ศึกษาขอมูลทิศทางของลูกปงปองท่ียิงออกไป
2.กําหนดจุดหมุนของเคร่ืองยิง2.กําหนดจุดหมุนของเคร่ืองยิง
3.คํานวณระยะของตัวเปาและตัวเคร่ืองยิง3.คํานวณระยะของตัวเปาและตัวเคร่ืองยิง
4.ออกแบบฐานท่ีต้ังใหแข็งแรง4.ออกแบบฐานท่ีต้ังใหแข็งแรง

1.ศึกษาขอมูลทิศทางของลูกปงปองท่ียิงออกไป
2.กำหนดจุดหมุนของเคร่ืองยิง
3.คำนวณระยะของตัวเปาและตัวเคร่ืองยิง
4.ออกแบบฐานที่ต้ังใหแข็งแรง

2.รวบรวมขอมูล2.รวบรวมขอมูล2.รวบรวมข้อมูล

3.ออก3.ออก
แบบวิธีแบบวิธี
การแกการแก
ปญหาปญหา

3.ออก
แบบวิธี
การแก้
ปัญหา

4.วางแผน4.วางแผน
ดําเนินการดําเนินการ
4.วางแผน
ดำเนินการ

เริ่มจัดแจงงาน
ทำตามแบบที่
อÍ¡áººäÇ�

ข้ันตอนท่ี 1ข้ันตอนท่ี 1ขั้นตอนท่ี 1

เริ่มทำตัวฐาน
ขÍ§à¤Ã×èÍ§ÂÔ§

ข้ันตอนท่ี 2ข้ันตอนท่ี 2ขั้นตอนท่ี 2

ทำในส่วนของ
เครื่องยิงลูก
ปิ§»Í§

ข้ันตอนท่ี 3ข้ันตอนท่ี 3ขั้นตอนท่ี 3

นำทั้งสองอย่างที่
ทำมาประกอบเข้า

ด้ÇÂ¡Ñ¹

5.·´ÊÍº5.·´ÊÍº

»ÃÐàÁÔ¹¼Å»ÃÐàÁÔ¹¼Å

5.ทดสอบ

ปÃÐàÁÔ¹¼Å

ปญหาท่ีพบปญหาท่ีพบปัญหาท่ีพบ

1.เคร่ืองยิงลูกปงปองไมแข็ง1.เคร่ืองยิงลูกปงปองไมแข็ง
แรงมีการแตกหักแรงมีการแตกหัก

2.องศาของเปาทําใหลูก2.องศาของเปาทําใหลูก
ปงปองเดงออกปงปองเดงออก

3.มีการเปล่ียนแปลงโจทย3.มีการเปล่ียนแปลงโจทย
เพ่ือทดสอบการแกไขปญหาเพ่ือทดสอบการแกไขปญหา

เฉพาะหนาเฉพาะหนา

1.เครื่องยิงลูกปิงปองไม่แข็ง
แรงมีการแตกหัก

2.องศาของเป้าทำให้ลูก
ปิงปองเดงออก

3.มีการเปลี่ยนแปลงโจทย์
เพื่อทดสอบการแก้ไขปัญหา

เฉพาะหน้า

6 นำเสนอวิธีการแกปญหา
ปญหาท่ีพบปญหาท่ีพบปัญหาท่ีพบ

1.เ¤Ã×èÍ§ÂÔ§ÅÙ¡
»�§»Í§äÁ�á¢ç§áÃ§ÁÕ
¡ÒÃáµ¡ËÑ¡
2.อ§ÈÒ¢Í§à»�Ò·íÒãË�
ÅÙ¡»�§»Í§à �́§ÍÍ¡
3.มี¡ÒÃ
à»ÅÕèÂ¹á»Å§â¨·Â�
à¾×èÍ·´ÊÍº¡ÒÃ
á¡�ä¢»�­ËÒà©¾ÒÐ
Ë¹�Ò

วิธีการแกไขวิธีการแกไข
ปญหาปญหา

วิธีการแก้ไข
ปัญหา

1.แก้ไขในส่วนที่
แตกหักและ
เปลี่ยนไม้ไอติม
ใËÁ�
2.ปรับเปลี่ยน
อ§ÈÒ
3.เลือกแบบชิ้น
งานที่เรามีความ
เ¢�Òã¨áÅÐ Ṍ·ÕèÊØ´


	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ  โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
	1. วิธีดำเนินการ
	1.1 สภาพปัญหาของผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้


	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ   โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
	1. วิธีดำเนินการ
	ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน
	ขั้นที่ 2 ขั้นดำเนินการ


	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรียนรู้เรื่องSTEM
	เรียนรู้ Engineering Design Process  : EDP 6 ขั้น
	3.ออก แบบวิธีการแก้ปัญหา
	4.วางแผน ดำเนินการ



	ขั้นตอนที่ 1
	เริ่มจัดแจงงานทำตามแบบที่ออกแบบไว้
	ขั้นตอนที่ 2
	เริ่มทำตัวฐานของเครื่องยิง
	ขั้นตอนที่ 3
	ทำในส่วนของเครื่องยิงลูกปิงปอง
	นำทั้งสองอย่างที่ทำมาประกอบเข้าด้วยกัน
	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
	1. วิธีดำเนินการ
	ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกต
	ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผล การปฏิบัติ



	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ  โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
	สรุปผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่คาดหวัง ที่ทดลองเรียนการเรียนรู้แบบ STEM ภาคเรียนที่ 2/2568 พบว่า


	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ   โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
	สรุป ผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่คาดหวัง  จากการทดลองใช้กับนักเรียนในภาคเรียนที่2/2568 พบว่า
	3.1 เชิงปริมาณ               1.นักเรียนที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม     รหัสวิชา 20000-1302 ได้ศึกษาและเรียนรู้จากชุดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา (STEM Education) จากแผนการสอน             2.ผู้เรียนต้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนเรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจคไทล์             3.นักเรียนในกลุ่มทุกกลุ่มมีส่วนร่วมในกลุ่ม ช่วยเหลือ และแก้ปัญหาช่วยกัน จากการลงมือปฏิบัติชิ้นงาน แก้ปัญหาและนำเสนอผลงาน โดยวัดจากแบบสังเกต และผลลัพธ์ของของชิ้นงานไม่ผ่านอยู่ 2 กลุ่มจาก 5 กลุ่มตามเงื่อนไขคือกำหนดให้ยิงลูกปิงปองเข้าเป้าหมายตั้งแต่ 3 ลูกขึ้นไปในเวลา 1 นาที


	ส่วนที่ 2 ระดับความสำเร็จในการพัฒนางานที่เสนอเป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
	ประเด็นท้าทาย
	เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะในการคิดแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม เรื่อง การเคลื่อนที่แบบ   โพรเจกไทล์์ (Projectile) โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ STEM Education สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)
	2.รวบรวมข้อมูล

	ไม่เข้าใจการเรียนรู้ Engineering Design Process  : EDP 6 ขั้น
	5.ทดสอบ ประเมินผล
	6 นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา


	4.วางแผน ดำเนินการ
	3.ออก แบบวิธีการแก้ปัญหา



	ขั้นตอนที่ 1
	เริ่มจัดแจงงานทำตามแบบที่ออกแบบไว้
	ขั้นตอนที่ 2
	เริ่มทำตัวฐานของเครื่องยิง
	ขั้นตอนที่ 3
	ทำในส่วนของเครื่องยิงลูกปิงปอง
	นำทั้งสองอย่างที่ทำมาประกอบเข้าด้วยกัน

