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บทคัดย่อ 
 

การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม wordwall  สำหรับ นักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัด

ระยอง โดยมีวัตถุประสงค์ในการวิจัยครั้งนี้ คือ (1) เพื่อพัฒนาชุดเกมทักษะการอ่านออกเสียง

ภาษาจีน โดยใช้เกม word wall  สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกล

โรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง ให้มีประสิทธิภาพ (2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะ

การอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนและหลังเรียน โดยใช้เกม word wall สําหรับ นักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง (3) เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจต่อการสอนโดยใช้ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดย  โดยใช้เกม 

wordwall นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน  วิทยาลัยเทคนิคบ้าน

ค่าย จังหวัดระยอง 

ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด 

เกม wordwall  สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ (E1) 82.96 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดเป็นร้อยละ (E2) 

80.71 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 82/80  

จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนโดยใช้ชุด เกม wordwall   พบว่า

ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 9.2 คะแนน หลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 16.14 

คะแนน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู้มคี่า t อยู่ที่ 12.22 และมีนัยสำคัญที่ระดับ 0.005 

การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม wordwall  สำหรับ นักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน ผลการประเมิน 3 ด้าน มีด้านเนื้อหา 

ด้านกิจกรรมส่งเสริมทักษะการอ่านโดยใช้ชุด เกม word wall ด้านประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ มี

ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด เท่ากับ 4.98 คะแนน ค่า S.D.เท่ากับ 0.05 คะแนน อยู่ในระดับมากที่สุด 

    



 
 

    กิตติกรรมประกาศ 
 

  การวิจัยเรื ่อง การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด  เกม wordwall  

สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง ดำเนินการจนประสบความสำเร็จลุล่วงไปด้วยดี เนื่องจากได้รับความ

อนุเคราะห์และสนับสนุนเป็นอย่างดียิ่งจากอาจารย์สุจิรา คงวัน ที่ได้กรุณาให้คำปรึกษา 

ความรู้ ข้อคิด ข้อแนะนำและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ซึ่งเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการ

ทำวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงในการดูแล และความใส่ใจที่อาจารย์

สุจิรา คงวัน มีใหม้าโดยตลอด 

  ขอกราบขอบพระคุณ คุณครูอัญชลี บัวแก้ว อาจารย์พัชรา พุกไชยนาม และ

อาจารย์จินต์จุฑา จินดานิรดุล ผู้เชี่ยวชาญทางด้านภาษาจีน ที่ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ใน

การวิจัยในครั้งนี้ซึ่งผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 ท่านได้สละเวลาอันมีค่าให้คำปรึกษา และชี้แนะ 

แนวทางต่างๆ ส่งผลให้เครื่องมือในการทำวิจัยมีประสิทธิภาพ มีความน่าเชื่อถือ และส่งผลให้

งานวิจัยในครั้งนี้ ถูกต้องสมบูรณ์ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณท่านผู้อำนวยการ คณะครู และ

บุคลากร ในวิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการเก็บข้อมูลวิจัยในครั้งนี้ อำนวย

ความสะดวกในการเก็บรวบรวมข้อมูล และขอบคุณนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง ที่ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดียิ่ง 

ทำใหว้ิจัยในครั้งนีส้ำเร็จลุล่วงไปได้ดว้ยดี 

  สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณบิดามารดา และเพื่อนๆทุกคนที่คอยให้กำลังใจ

สนับสนุน และให้ความช่วยเหลือตลอดระยะเวลาในการทำวิจัยในครั้งนี้  ผู้วิจัยหวังว่างานวิจัย

ฉบับนี้คงเป็นประโยชน์สำหรับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องและผู้ที่สนใจศึกษาต่อไป  ขอมอบเป็น

เครื่องบูชาพระคุณบิดามารดา บูรพคณาจารย์ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน  ด้วยความ

เคารพอย่างสูง 
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บทที่ 1 

ที่มาและความสำคัญ 

 

ภาษาจีนเป็นอีกหนึ่งภาษาที่คนทั่วโลกจำเป็นต้องเรียนรู้เพราะสามารถนำภาษาจีนไป

ใช้ในการขยายตัวทางการค้าและการลงทุนธุรกิจต่างๆรวมไปถึงการเผยแพร่ของวัฒนธรรม

ของประเทศจีนปัจจุบันคนรุ่นใหม่หันมาสนใจในภาษาจีนเป็นภาษาที่สามนอกจากภาษาอังกฤษ

ความสำคัญของภาษาจนีกลางเป็นภาษาที่สำคัญของทวีปเอเชยีคนไทยมีโอกาสศกึษาภาษาจีน

กลางถือว่ามีประโยชน์อย่างยิ่งการใช้ภาษาจีนกลางเพื่อการสื่อสารทั่วไปแล้วเรายังสามารถใช้

ภาษาเพื่อสร้างความเจริญก้าวหน้าในด้านต่างๆภาษาจีนนับว่าเป็นความรู้สู่โลกสื่อสารยุคใหม่

ผู้ที่สามารถใช้ภาษาจีนกลางในการติดต่อสื่อสารได้อย่างคล่องแคล่วซึ่งจะกลายเป็นบุคคลที่

เป็นที่ต้องการของตลาดแรงงานที่กำลังตอ้งการอยู่ในขณะนี้ (วรารักษ์ พูนวิวัฒน์, 2557) 

การเรียนรู้วิชาภาษาจีนในปัจจุบัน สิ่งที่สำคัญคือการเรียนรู้เพื่อการสื่อสารที่มุ่งเน้น

การสร้างและการพัฒนาทักษะของผู้เรียนในด้านการฟัง พูด อ่านและเขียน การเรียนภาษาทุก

ภาษานั้น พื้นฐานเบื้องต้นที่มีความสำคัญอย่างมากคือการอ่านออกเสียง การอ่านเป็นทักษะที่

จำเป็นในการเรียนรู้ หากเด็กไม่สามารถอ่านหนังสือได้ จะทำให้การเรียนสาระต่าง ๆ มีปัญหา

ไปด้วยทักษะในการอ่านมีความสำคัญต่อการดำรงชีวิตประจำวันของเราอย่างยิ่ง ด้วยเหตุนี้จึง

มีความจำเป็นที่จะต้องสอนให้ทุกคนสามารถอ่านออกได้ ซึ่งการอ่านยังเป็นปุ๋ยอย่างดีที่บำรุง

สมองให้เจริญวัยพาให้สติปัญญางอกงามในทางที่ถูกต้อง มีเหตุมผีล เพราะในขณะที่อ่านสมอง

จะทำหน้าที่อ่านตัวอักษร สระ วรรณยุกต์ ประสมคำ สะกดคำ รับรู้ความหมาย ตีความหมาย 

เพื่อสื่อให้เข้าใจในสิ่งที่อ่านพร้อมกับคิดพิจารณาว่า ความหมายในสิ่งที่อ่านนั้นถูกต้องหรือไม่ 

จึงกล่าวได้ว่าขณะที่อ่านหนังสือ  สมองจะทำงานตลอดเวลา การอ่านไม่ใช่เกิดเองตาม

ธรรมชาติแต่เกิดจากการเรียนรู้และการสั่งสอนอบรมมาอย่างถูกวิธี ตลอดจนฝึกทักษะในการ

อ่านจนเกิดความเช่ียวชาญ และสามารถนำความรู้ความสามารถที่เกิดจากการอ่าน มาช่วย

พัฒนาตนเองได้ในที่สุด (วัชรี พิมพ์ศรี, 2551, หน้า 6) ถ้าผู้เรียนมีพื้นฐานการอ่านออกเสียงที่

ไม่ถูกต้อง ไม่เพียงแต่จะทำให้ผู้ฟังไม่เข้าใจแล้วยังส่งผลต่อสิ่งที่ผู้เรียนต้องการสื่อสารด้วย   

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการจัดกระบวนการเรียนรู้พบว่ามีด้วยกันหลายวิธี  เช่น 

วิธีการสอน สื่อ นวัตกรรม แหล่งเรียนรู้ แต่นวัตกรรมที่น่าสนใจชนิดหนึ่งคือ เกม การเลือก

จัดการเรียนรู้โดยการใช้เกมการศกึษานั้น นับว่าเป็นสื่อสำหรับการเรียนการสอนที่ช่วยให้ความ

สะดวกกับครูผู้สอนช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น สอดคล้องกับแนวคิดของ (อัจฉรา

พรรณ โพธิ์ตุ ่น,2559,บทคัดย่อ) กล่าวถึงความสำคัญและประโยชน์ของเกมที่นำมาใช้ใน

การสอนได้ว่าเกมเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ภาษาได้ดีและส่งเสริมทักษะในการใช้

ภาษาทั้ง 4 ด้าน คือฟัง พูด อ่านและเขียน ให้มีประสิทธิภาพในการสื่อสารมากขึ้น เกมยังมี
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ความสำคัญต่อสุขภาพทางจิต เพราะช่วยผ่อนคลายความตึงเครียดทางสมองได้เป็นอย่างดี

และยังสอดคล้องกับวิจัยของ (เหงียน ถิหญือ อิ๊, 2556, หน้า 246) พบว่าการสอนโดยใช้เกม

เป็นกิจกรรมอย่างหนึ่ง ที่ส่งเสริมความรู้ด้านคำศัพท์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากเกมเป็น

กิจกรรมอย่างหนึ่งที่ทำให้เกิดความสนุกสนาน เกิดการแข่งขัน หรอืสร้างความตื่นเต้น การนำ 

กิจกรรมเกมมาร่วมกับการจัดการเรียนการสอน ควบคู่กันจะทำให้ผู้เรียนมีความสนใจใน

เนือ้หาวิชาที่ครูสอนได้อย่างมาก และการใชก้ิจกรรมเกมในการสอนภาษาช่วยใหผู้เ้รียนมีความ 

เชื่อมั่นและมีความมั่นใจในตนเอง ฝกึการคิดการตัดสนิใจด้วยตนเอง ทำให้บรรยากาศในการ 

เรียนรู้เป็นไปด้วยความสนุกสนานไม่น่าเบื่อ 

จากประสบการณ์ที่ผู้วิจัยได้สอนรายวิชาภาษาจีนของ นักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง พบว่านักเรียนส่วน

ใหญ่ไม่สามารถอ่านคำศัพท์ภาษาจีนได้ การอ่านคำศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนยังอยู่ในเกณฑ์

ต่ำ เนื่องจากนักเรียนส่วนใหญ่ไม่ค่อยได้ฝึกอ่านภาษาจนีจงึทำใหม้ีพืน้ฐานในการอ่านออกเสียง

ภาษาจีนที่ถูกต้องน้อย และรูปแบบการเรียนการสอนที่ไม่มีการนำกิจกรรมอื่นๆมาช่วยสร้าง

การกระตุ้นในการเรียนบรรยากาศในการเรียนไม่มีความตื่นเต้นสนุกสนาน ทำให้นักเรียนเกิด

ความเบื่อหน่ายในการเรียนภาษาจีนและอาจส่งผลให้ผู้เรียนไม่ชอบเรียนภาษาจีน  ผู้วิจัยจึง

สนใจนำเกม wordwall มาดัดแปลงเพื่ออำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา

ทักษะการออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกล

โรงงาน เพื่อให้ผลของการวิจัยเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาจีนให้มี

ประสิทธิภาพต่อไป 

จากปัญหาที่กล่าวข้างต้นจงึทำให้ผู้วจิัยได้เกิดแนวคิดในการอ่านออกเสียงภาษาจนีโดย

ใช้เกม wordwall มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถอ่านภาษาจนีได้เป็น

การกระตุ้นความสนใจต่อสิ่งที่เรียนและเป็นเครื่องมือช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการ

อ่านภาษาจนีเพิ่มมากขึ้น ทำใหเ้กิดความสนุกสนานและลดความเบื่อหน่ายในการอ่านภาษาจีน

ได้ ส่งผลให้การเรียนรู้ภาษาจีนของนักเรียนมีการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาจีนและทำให้การ

เรียนรู้ภาษาจนีมปีระสิทธิภาพที่ดขีึน้ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดเกมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้เกม word wall  สําหรับ 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย 

จังหวัดระยอง ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนและหลังเรียน โดยใช้เกม word 

wall สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้าน

ค่าย จังหวัดระยอง 
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3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการสอนโดยใช้ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้

เกม wordwall นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน  วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง 
 

ขอบเขตของโครงการวจิัย 

  กลุ่มเป้าหมาย 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  แผนกช่างกลโรงงาน  วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง จำนวน 40 คน 

  ตัวแปรต้น 

แบบทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนี ก่อนและหลังเรียน โดยใช้เกม word wall 

ตัวแปรตาม 

ผลสัมฤทธิ์ดา้นการอ่านออกเสียงภาษาจนี 

 ระยะเวลา 

ภาคเรียนที่ 2/2568 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. การพัฒนา หมายถึง กระบวนการที่ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้นเพื่อให้ 

บรรลุได้ตามเป้าหมายที่ตอ้งการ  

2. ทักษะ หมายถึง ความสามารถในด้านการจดจำคำศัพท์ภาษาจีนได้ดี จากการฝกึฝนช้ำๆ  

จนเกิดความชำนาญโดยไม่จำกัดขอบเขตจำนวนคำศัพท์ 

3. การออกเสียง หมายถึง วิธีการหรือกระบวนการเปล่งเสียงพูดออกมาเป็นคำ วลี หรือ 

ประโยค โดยการทำงานร่วมกันของอวัยวะต่างๆ เช่น ริมฝปีาก ลิน้ เพดานปาก และกล่องเสียง 

เพื่อให้ได้เสียงที่ถูกต้อง ชัดเจน และสื่อความหมายได้ตามระบบภาษาหรอืสำเนียงนั้นๆ 

4. ภาษาจีน หมายถึง ภาษาจีนกลางซึ่งเป็นภาษาประจำชาติและเป็นสำเนียงหลักของ 

ภาษาจีนที่ใช้กันโดยทั่วไปในการติดต่อสื่อสาร ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้ภาษาจีนกลาง

ประกอบการเรียนการสอน 

5. word wall หมายถึง เว็บไซต์สร้างสื่อการสอนและเกมการศึกษาแบบโต้ตอบ   

(Interactive) ที่ช่วยให้ครูและผู้ใช้งานสามารถสร้างเกมจับคู่ , ล้อสุ่ม, คำสลับอักษร, และ

แบบทดสอบต่างๆ ได้ง่ายและรวดเร็ว รองรับภาษาไทย ใช้งานได้ทั้งบนคอมพิวเตอร์และมือถือ 

เหมาะสำหรับการเรียนรู้ที่สนุกสนาน (Gamification) และสามารถพิมพ์เป็นใบงานได้ 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้ชุดเกมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนี โดยใช้เกม word wall  สําหรับ นักเรียน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง ให้

มีประสิทธิภาพE1/E2 = 80/80 

2. นักเรียนได้มีผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนที่ดีขึ้น หลังจากได้ใช้ชุดเกมทักษะการอ่าน 

ออกเสียงภาษาจีน โดยใช้เกม word wall   

3. นักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการพัฒนาชุดเกมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนี หลังใช ้ 

ชุดเกมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนี โดยใช้เกม word wall   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 2 

งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การดำเนินการวิจัยครั้งนี้  การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม 

wordwall  สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง The Developing Chinese pronunciation skills using Word wall for 

Bankhai Technical College Rayong Province 

ผูว้ิจัยได้ศึกษาเอกสารวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับคำศัพท์ 

2.1 ความหมายของคำศัพท์ 

2.2 ความสำคัญของคำศัพท์ 

2.3 หลักการสอนคำศัพท์ 

2.4 วิธีการสอนคำศัพท์ 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุด เกม wordwall   

3.1 ความหมายของชุด เกม wordwall   

3.2 ความสำคัญของชุด เกม wordwall   

3.3 ลักษณะที่ดขีองชุด เกม wordwall   

3.4 ขั้นตอนในการเล่นชุด เกม wordwall   

3.5 ประโยชน์ของชุด เกม wordwall   

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับอ่านการ 

4.1 ความหมายของการอ่าน 

4.2 ลักษณะของการอ่าน 

4.3 ประเภทของการอ่าน 

4.4 ปัจจัยที่มอีิทธิพลต่อการอ่าน 

4.5 วิธีการทดสอบการอ่าน 

5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

5.1 งานวิจัยในประเทศ 

5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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1. หลักสูตรภาษาจีนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

หลักสูตรภาษาจีนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ภายใต้สังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา (สอศ.) มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะทางภาษาเพื่อนำไปประยุกต์ใช้

ในการประกอบอาชีพและการสื่อสารในชีวติประจำวัน 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระที ่1 : ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องทีฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดง

ความคิดเห็นอย่างมเีหตุผล 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง

ความรูส้ึก และความคิดเห็นอย่างมปีระสิทธิภาพ 

มาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ต่างๆ โดยการพูดและการเขียน 

สาระที ่2 : ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจา้ของภาษาและ 

นำไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรม

ของ เจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนำมาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

สาระที ่3 : ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรูอ้ื่น 

มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในการเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้

อื่น และเป็นพืน้ฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู ้และเปิดโลกทัศน์ของตน 

สาระที ่4 : ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 

มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศกึษาชุมชนและ 

สังคม 

มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาต่อการ

ประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 

สรุปได้ว่า มาตรฐานและตัวชี้วัด หลักสูตรภาษาจีนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) ภายใต้สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (สอศ.) เหมาะสมและสอดคล้อง

เพื่อทีจะนำไปใช้ในการประกอบการเรียนการสอน 
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2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับคำศัพท์ 

2.1 ความหมายของคำศัพท์ 

คำศัพท์เป็นองค์ประกอบพื้นฐานที่สำคัญในการเรียนรู้ภาษาจีน มีผู้ให้  

คำจำกัดความหมายของคำศัพท์ ไว้ดังนี้ 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑติยสถาน (2554) คำศัพท์ หมายถึง กลุ่มเสียง เสียง  

เสียงพูด หรอืลายลักษณ์อักษรที่เขียนหรอืพิมพ์ขึ้นเพื่อความคิดเป็นคำหรือคำยากที่ต้องนำมา

แปล 

ธันย์จริา ภูรอิุดมเศรษฐ์ (2553:8) คำศัพท์เป็นหน่วยพืน้ฐานทางภาษา ซึ่ง 

นักเรียนจะต้องเรียนรูเ้ป็นอันดับแรก เพราะเป็นองค์ประกอบที่สำคัญในการเรียนทักษะ ฟัง พูด 

อ่าน และเขียนภาษา ซึ่งองค์ประกอบของคำศัพท์นับเป็นส่วนสำคัญของการเรยีนรู้คำศัพท์ 

วิลาสิน ีแก้ววรา (2550:21) ได้สรุปความหมายของคำศัพท์ว่า คำศัพท์คือ คำ  

หรือถ้อยคำ หรือวลีในภาษาทั้งหมด ที่ใช้เป็นตัวแทนในการสื่อความหมาย ความรู้ ความคิด 

ระหว่างหรอืเฉพาะบุคคล กลุ่มสังคม อาชีพ และชนชาติ 

ศธิร แสงธน ูและ คิด พงษ์ทัต (กฤษฎี มีรัตน์ 2553:402) ให้ความหมายของ 

คำศัพท์ว่า คำศัพท์เป็นส่วนหนึ่งของภาษา หมายถึงกลุ่มเสียงกลุ่มหนึ่งซึ่งมีความหมายให้รู้ว่า

เป็นคน สิ่งของ อากร หรอืลักษณะอาการอย่างใดอย่างหนึ่ง 

แฮทช์ และบราวน์ (2010) ได้ให้ความหมายของคำศัพท์ไว้ว่า คำหรอืกลุ่มคำ 

สำหรับภาษาใดภาษาหนึ่งที่ผู้พูดอาจจะใช้สื่อความหมายในแต่ละภาษา 

วรรณพร ศลิาขาว (2539:73) กล่าวว่า คำศัพท์ภาษาจนี คือกลุ่มเสียงที่มี 

ความหมาย แบ่งออกเป็นหมายประเภท ขึ้นอยู่กับหลักเกณฑ์ที่แตกต่างออกไป เช่น แบ่งตาม

รูปคำหรอืแบ่งตามลักษณะการนำไปใช้ เป็นต้น 

สรุปได้ว่า คำศัพท์ หมายถึง คำหรือกลุ่มเสียงที่มี ความหมาย ใช้ได้ทั้งในการพูดและการ

เขียน และใช้ในการสื่อสารระหว่างบุคคลให้เกิดความเข้าใจ ซึ่งมีทั้งคำศัพท์ที่เป็นทางการและไม่

เป็นทางการ 

 

2.2 ความสำคัญของคำศัพท์ 

คำศัพท์มีความสำคัญอย่างมากเพราะเป็นพื้นฐานในการพัฒนาทักษะทั้ง  4  

ด้าน คือ การฟัง การอ่าน การพูด และการเขียน ดังนั้นนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึง

ความสำคัญของคำศัพท์ ดังต่อไปนี ้

โคดี้ และ ฮักกิ้น ( Coady and Huckin. 1999 : 196 ) กล่าวว่าความรู้คำศัพท์

เป็นสิ่งสำคัญและจำเป็นต่อความสามารถในความเข้าใจ ในทุกระดับการศึกษาของผู้เรียน
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ภาษาที่หนึ่ง และภาษาที่สอง ยิ่งระดับการศึกษาที่สูงขึ้นความจำเป็นในการเรียนรู้คำศัพท์ยิ่ง

ต้องมากยิ่งขึน้เท่านั้น 

วัลยา ชงขวัญยืน (2547 : 2) ให้ความเห็นว่า การเรียนรูค้ำศัพท์มีส่วนสำคัญ 

ในการเรียนรู้ภาษาไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ภาษาแม่หรือภาต่างประเทศ เนื่องจากคำศัพท์เป็น

เครื่องมือพื้นฐานทางภาษาที่สำคัญที่สุดในการสื่อสาร 

ทอร์นเบอรี ่(Thornbury.2546 19) ได้กล่าวไว้ว่า ถ้าปราศจากไวยากรณ์การ  

สื่อสารเกิดขึ้นน้อยมากหากปราศจากคำศัพท์การสื่อสารจะไม่เกิดขึ้นเลย  การเรียนรู้  

ไวยากรณ์อย่างเดียวไม่ทำให้พัฒนาการของการเรียนภาษาดีขึ้น แต่จะเห็นพัฒนาการที่ดี ขึ้น

อย่างมากถ้าเรียนรู้คำศัพท์และสำนวนต่างๆมากขึ้น 

  เดซี่ (Ghadessy. 1988 24 อ้างอิงจากทศลักษณ์ เข็มทอง,2549 26-27) ให้

ความเห็นว่าการสอนคำศัพท์มีความสำคัญกว่าการสอนโครงสร้างทางไวยากรณ์เพราะ 

คำศัพท์เป็นพื้นฐานของการเรียนภาษาหากผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์  ก็สามารถนำ

คำศัพท์มาสร้างเป็นหน่วยที่ใหญ่ขึ้น เช่น วลี ประโยค เรียงความ หากไม่เข้าใจคำศัพท์ ก็ไม่

สามารถเข้าใจหน่วยทางภาษาที่ใหญ่กว่าได้เลย 

  ยุพิน จันทร์ศรี (2546 : 9-10) ได้กล่าวว่า คำศัพท์เป็นปัจจัยพื้นฐานในการเรียน

ภาษาทุกภาษา เพราะการรู้คำศัพท์ช่วยให้สื่อความหมายได้ดี และการที่จำคำศัพท์ได้มาก จะ

ทำให้สามารถสื่อความหมายได้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากนั้นความรู้ทางด้านคำศัพท์ยัง

เป็นพื้นฐานในการพัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้านในการเรียนภาษา คือ ทักษะการพูด การฟัง การอ่าน 

และการเขียนได้ดยีิ่งขึ้น 

  จิรา ถูริอุดมเศรษฐ์  (2553 : 8) คำศัพท์เป็นหน่วยพื้นฐานทางภาษา ซึ่ง

นักเรียน จะต้องเรียนรู้เป็นอันดับแรก เพราะเป็นองค์ประกอบที่สำคัญในการเรียนทักษะ ฟัง 

พูด อ่าน และเขียน ดังนัน้การเรียนคาศัพท์จึงมีความสำคัญต่อการเรียนภาษามาก 

  วัลยา ชงขวัญยืน (2547 : 2) ให้ความเห็นว่า การเรียนรู้คำศัพท์มีส่วนสำคัญ

ในการเรียนรู้ภาษาไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ภาษาแม่หรือภาตางประเทศ เนื่องจากคำศัพท์เป็น

เครื่องมือพื้นฐานทางภาษาที่สำคัญที่สุดในการสื่อสาร 

  วรรณพร ศิลาขาว (2538 : 18) ให้ความเห็นว่า คำศัพท์เป็นหน่วยพื้นฐานทาง 

ภาษาซึ่งผู้เรียนจะต้องเรียนรู้เป็นอันดับแรก เพราะคาศัพท์เป็นองค์ประกอบที่สำคัญใน การ

เรียนรู้และฝึกทักษะการฟังการฟัง พูด อ่านและเขียนภาษา 

 สรุปได้ว่า คำศัพท์เป็นหน่วยพื้นฐานทางภาษา ซึ่งผู้เรียนจะต้องเรียนรู้เป็นอันดับแรก

เพราะคำศัพท์เป็นองค์ประกอบที่สำคัญในการเรียนรู้และการจดจำ ดังนั้นการเรียนรู้คำศัพท์จึง

มีความสำคัญต่อการเรียนภาษาจนีเป็นอย่างมาก 

 



9 
 

2.3 หลักการสอนคำศัพท ์

แมคกี ้(Medkey, 1978 175-180, อ้างองิจาก วรรณพรศลิาขาว, 2538 13- 

15) ได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับหลักเกณฑ์ในการคัดเลือกคำศัพท์มาใชใ้นการสอนดังนี้ 

1.  คำศัพท์ที่ปรากฏบ่อย (Frequency) หมายถึงคำศัพท์ที่ปรากฏบ่อยในหนังสอื 

เป็นคำศัพท์ที่นักเรียนต้องรู้และใชไ้ด้อย่างถูกต้อง 

2. อัตราความถี่ของคำ (Ferge) หมายถึงจำนวนหนังสือที่นำมาใช้ในการนับ 

ความถี่ยิ่งใช้จำนวนมากเท่าใดบัญชีความถี่ยังมีค่ามากเท่านั้นเพราะคำที่จะหาได้จาก แหล่ง

ย่อมมีความสำคัญมากกว่าคำที่จะพบเฉพาะในหนังสือเล่มใดเล่มหนึ่งอย่างเดียว แม้ว่าความถี่

ของคำศัพท์ที่พบในหนังสือเล่มนัน้ๆ จะมีมากก็ตาม 

3. สถานการณ์หรอืสภาวะในขณะนั้น (Avathity) คำศัพท์ที่นำมาใช้ตอ้งคำนึงถึง 

สถานการณ์ด้วย 

4. คำที่ครอบคลุมคำได้หลายอย่าง (Coverage) หมายถึงคำที่สามารถ 

ครอบคลุมหรอืสามารถใช้แทนคำอื่นได้ เป็นต้น 

5. คำที่เรียนรูไ้ด้ง่าย (Lean doity) หมายถึงคำที่สามารถเรียนรูไ้ด้ง่าย เช่น คำที ่

คล้ายกับภาษาเดิมมคีวามหมายชัดเจนสั้นจำง่ายเป็นต้น 

ฟินอคเชยีโร (Finocchiari, 1989,pp108-109) ได้ให้ความสำคัญกับการสอน 

คำศัพท์ที่น่าสนใจ และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนทุกระดับ ดังต่อไปนี้ 

1. ผูส้อนไม่จำเป็นต้องสอนใหน้ักเรียนนำคำศัพท์ทั้งหมดไปใช้เพราะคำศัพท์บาง 

คำสอนเพียงให้นักเรียนรู้ความหมาย และออกออกเสียงได้อย่างถูกต้องเท่านั้น แต่ไม่ได้นำไปใช้

ในการเขียน หรอืการพูด 

2. ผู้สอนควรสอนคำศัพท์โดยการพูดด้วยความเร็วปกติ ผู้สอนอ่านให้ผู้เรียน 

อ่านตามพร้อมทั้งแก้ไขเมื่อผูเ้รียนอ่านผดิ 

3. การสอนคำศัพท์ใหม่ควรสอนในโครงสรา้งประโยคที่ผู้เรยีนเคยเรียนมาแล้ว  

และเป็นสถานการณ์ที่นักเรียนคุ้นเคย 

4. ใหผู้เ้รียนได้ฝึกใช้คำศัพท์ในสถานการณ์เพื่อการสื่อสาร เช่น การถาม ตอบ เป็นต้น 

5. การสอนคำศัพท์แต่ละคำหลายๆครั้งทันทีที่จบแต่ละบทเรียน ด้วยโครงสรา้ง  

และสถานการณ์ต่างๆที่สามารถนำคำศัพท์ไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 

6. การสอนคำศัพท์ควรสอนครั้งละ 5-7 คำ โดยมีการจัดกลุ่มคำศัพท์ที่มี 

ความสัมพันธ์กันจะช่วยใหผู้เ้รียนได้ทบทวนความรูไ้ด้ดกีว่าการเรียนคำศัพท์แบบกลุ่มใหญ่ 

  มอราส และคาร์รอส (Moras and Cartos,2001) กล่าวว่า ในการสอนคำศัพท์ 

ควร คำนงึถึงลักษณะสำคัญต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

1.  การแบ่งขอบเขตความหมาย หมายถึง การจำแนกระหว่างความหมายแต่ต้อง 
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รู้ถึงขอบเขตความสัมพันธ์กับคำนัน้ๆ 

2. ความหลากหลายของความหมาย หมายถึง การจำแนกระหว่างความหมายที่ 

หลากหลายของรูปแบบของคำเดี่ยวจากหลายๆคำแต่มคีวามหมายใกล้เคียงกัน 

3. ความหมายทางความรู้สึก การจำแนกระหว่างปัจจัยทางทัศนคติและ 

ความรู้สึกที่ขึ้นอยู่กับความคิดเห็นของผูพู้ด หรือสถานการณ์ ความสัมพันธ์ทางวัฒนธรรมทาง

สังคม 

4. การแปลรู้ถึงความแตกต่าง และความคล้ายคลึงระหว่างภาษาแม่ และ 

ภาษาต่างประเทศ 

5. ไวยากรณ์ของคำศัพท์ หมายถึง การเรียนรู้กฎที่ช่วยในการสร้างรูปแบบที่  

แตกต่าง 

6. การออกเสียงหมายถึงความสามารถในการออกเสียงคำศัพท์ 

สรุปได้ว่า คำศัพท์ที่จะนำมาสอนนั้น ควรนำคำศัพท์ที่จำเป็นต่อผู้เรียนมาใช้ในการสอน

เพราะจะได้เป็นประโยชน์ สามารถนำมาใช้ในชีวิตประจำวันได้ และผู้สอนควรเลือกคำศัพท์ให้

เหมาะสมกับระดับอายุของผู้เรียน ควรมีคำศัพท์ให้เหมาะสมไม่มากหรือน้อยจนเกินไป และ

ผูส้อนควรใช้เทคนิคการสอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนนำคำศัพท์ที่เรยีนไปใช้จริง 

ซิมเมอร์แมน (Zimmerman,1997,125)เสนอในบทเรียนการสอนคำศัพท์แต่ 

ละบทประกอบด้วยคุณลักษณะที่สำคัญ ดังต่อไปนี้ 

1.  มีวธิีการเสนอคำศัพท์ที่หลากหลาย 

2. การนำเสนอคำศัพท์ในบริบทที่หลากหลาย 

3. ให้ข้อมูลเกี่ยวกับคำศัพท์แต่ละคำอย่างเพียงพอและหลากหลาย 

4. คำนึงถึงความสัมพันธ์ระหว่างคำศัพท์ที่สอน ประสบการณ์และความรู้

พืน้ฐาน 

5. การให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ 

ลาโด (Lab. 1986, อ้างอิงจากบุษรีย์ ฤกษ์เมือง. 2552 11) ได้ให้ความเห็น 

เกี่ยวกับหลักในการเลือกคำศัพท์มาสอน ดังนี้ 

1. ควรเป็นคำศัพท์ที่มคีวามสัมพันธ์กับประสบการณ์และความสนใจของผู้เรยีน 

2. ควรมีปริมาณของตัวอักษรในคำศัพท์เหมาะสมกับระดับอายุและสติปัญญา 

ของผู้เรยีน เช่นในระดับประถมศึกษาตอนตน้ก็ควรนำคำศัพท์สั้นๆ มาสอน 

3. ไม่ควรมคีำศัพท์มากเกินไปหรอืน้อยเกินไปในบทเรียนหนึ่ง แต่ควรเหมาะสม 

กับวุฒิภาวะทางสติปัญญาของผู้เรยีน 

4. ควรเป็นคำศัพท์ที่นักเรียนมีโอกาสนำไปใช้ในชีวติประจำวัน เช่น นำไปพูด 

สนทนาหรอืพบเห็นคำศัพท์นั้นตามป้ายโฆษณาเป็นต้น 
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 สรุปได้ว่า การคัดเลือกคำศัพท์นั้นควรจะคัดเลือกคำศัพท์ที่พบเห็นบ่อยสามารถ

นำมาใช้ในชีวิตประจำวันได้ คำศัพท์ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ง่ายเข้าใจได้ง่าย และไม่ควรมี

คำศัพท์มากเกินไปหรือน้อยเกินไปในบทเรียนหนึ่ง หรือคัดเลือกคำศัพท์ให้เหมาะสมกับวัยของ

ผูเ้รียน 

2.4 วิธีการสอนคำศัพท ์

ในการสอนคำศัพท์นั้นนับเป็นสิ่งสำคัญอย่างมากที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้  

เรียนรู้คำศัพท์และสามารถนำไปใช้ได้ทั้งในการสื่อสาร การฟัง พูด อ่านและเขียน มีเทคนิค

วิธีการสอนได้หลายวิธีและไม่ได้มีการสรุปไว้ว่าวิธีใดคือวิธีที่ดีที่สุด  วิธีการสอนคำศัพท์มี

นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวไว้ ซึ่งวิธีการสอนคำศัพท์มีวิธีการสอนที่หลากหลายดังนี้ 

  หลักการสอนคำศัพท์ถูกแบ่งออกเป็น  3 ชนิดตามที่  Nation (2009) 

ได้แบ่ง ไว้ดังนี ้  ด้านการเลือกเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหา (Content and Sequencing) 

เลือกคำศัพท์จากความถี่ในการพบเห็นนักเรียนได้ฝึกการใช้คำศัพท์อย่างเพียงพอ ผู้สอนควร

เสนอโอกาสในการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ศัพท์หลากหลายวิธี ถัดไปคือวิธีการนำเสนอ ผู้สอน

ต้องเลือกคำศัพท์ที่พบบ่อยมานำเสนอ เด็กมีมาตรฐานในการเดาความหมาย ด้านการใช้ภาษา

มีทักษะในการใช้กลวิธีต่างๆ ที่เกี่ยวกับคำศัพท์ผู้สอนสนับสนุนการเรียนให้นำคำศัพท์ไปใช้

ทบทวนฝึกฝนซ้ำๆ นำเสนอโอกาสใหผู้้เรียนได้เพิ่มความรู้ปริมาณของคำศัพท์ คล้ายคลึงกันกับ 

Bishop et al. (2009) กล่าวถึงการสอนคำศัพท์คือนอกจากเสนอคำศัพท์แล้วนั้น ผู้สอนควรให้

รายละเอียดและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้คำศัพท์และฝึกอย่างเป็นประจำ ผู้สอนกระตุ้นให้

เชื่อมโยงความรู้คำศัพท์และความหมายเข้าด้วยกัน 

แสงระวี  ด อนแก้ วบั ว  (2558 : 199 ) การสอนศั พ ท์ ใหม่ ส ำหรั บ ผู้ เริ่ ม เรี ย น

ภาษาต่างประเทศครูผู้สอนไม่ควรเน้นการเขียนหรือการอ่านสะกดคำ แต่ควรให้นักเรียนได้รู้จัก

และเข้าใจความหมายของคำก่อน แล้วจึงสอนโครงสร้างของคำและการใช้คำในบริบทต่างๆ การ

แสดงความหมายของคำศัพท์นั้นครูอาจสอนโดยวิธี ดังต่อไปนี ้

1. ให้ดูสิ่งของจริงซึ่งครูสามารถนำมาในห้องเรียนได้สะดวก สำหรับการสอน 

คำศัพท์พืน้ฐานใกล้ตัว ถ้าจะบอกว่าใหดู้การสนทนาจริงต้องใช้คำว่า ให้นักเรียนฟังการสนทนา

จากสถานการณ์จำลองหรือสถานการณ์จริง สำหรับการสอนคำศัพท์พื้นฐานใกล้ตัวใน

ชีวติประจำวัน 

2. ให้นักเรียนศึกษาคำจากบัตรภาพและบัตรคำ 

3. ครูใช้วธิีการวาดภาพบนกระดาน 

4. ครูแสดงท่าทางใบ้คำ สำหรับการสอนความหมายของคำศัพท์ที่แสดงกริยา 

ท่าทาง 

5. ครูบอกลักษณะหรอืคำจำกัดความของคำนัน้ ๆ 
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6. ครูสอนความหมายโดยใช้คำศัพท์ใน 

7. ครูสอนความหมายของคำศัพท์ที่เป็นนามธรรมโดยสร้างบริบท  

8. ครูนำนักเรียนไปศกึษาเรียนรู้นอกสถานที่เพื่อใหน้ักเรียนเข้าใจความหมาย 

จากบริบทหรอืสถานการณ์จริง 

9. ใช้คำตรงขา้ม เช่น An ugly girl isn’t pretty. 

10. การใชค้ำเหมอืน 

11. การแปลความหมาย ครูสามารถใช้ภาษาท้องถิ่นของตนแปลความหมายของ 

คำที่สอนแต่วิธีการสอนนี้ไม่เป็นที่นิยมในการสอนภาษาต่างประเทศ  เพราะไม่ตรงกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ทั้งนี้วิธีการนี้อาจทำให้

ผู้เรียนเข้าใจบริบทของการใช้ความหมายที่มากขึ้นด้วยการเปรียบเทียบความหมายจากภาษา

ถิ่น 

12. การใช้แผนภูมสิิ่งของอยู่ไม่เกิน 10 ชนิด แล้วใหน้ักเรียนออกเสียงคำศัพท์นั้นที 

ละคำตามครูระบุ ถ้านักเรียนออกเสียงได้ถูกต้อง ครูจึงเขียนคำศัพท์กำกับสิ่งของนั้นๆ และให้

นักเรียนสะกดคำตามลำดับ 

Puzzle 

พัชรประภา อดุลย์วิทย (2557: 38-40) กล่าวว่า วิธีสอนคำศัพท์มีหลายวิธี  

ดังต่อไปนี ้

1. ใช้ภาพหรือสิ่งของประกอบในการสอน เป็นวิธีง่าย ๆ และประหยัดเวลา 

อาจจะใช้ของจริงหรือของเล่นประกอบในขณะที่ครูพูดคำนั้น ๆ นักเรียนจะเรียนรู้ความหมาย

โดยตรงเหมาะสำหรับเด็กเล็กๆ แต่เป็นวิธีที่ใช้เงินมาก และมีปัญหาในการเก็บรวบรวมสิ่งของ

เนื่องจากของจริงบางอย่างไม่สามารถเก็บไว้ได้นาน เช่น น้ำแข็ง นม ผลไม้ ครูต้องหาสิ่งเหล่านี้

มาทุกครั้งที่สอน เพื่อตัดปัญหายุ่งยากในการเก็บรักษาสิ่งของเหล่านี้  ครูส่วนมากนิยมใช้รูป

แทน หรอืใช้วธิีวาดคร่าวๆ บนกระดาน 

2. ใช้วิธีเล่นละคร (Dramatization) มีประโยชน์ในการสอนความหมายของคำที่

แสดงความรู้สึก หรือการกระทำ ครูจะแสดงท่าทางโดยการสาธิตให้ดู แต่ควรระวังกรณีที่ครู

แสดงความหมายไม่ชัดเจนพอ ทำให้นักเรียนเข้าใจความหมายผิด เช่น ครูต้องการสอนคำว่า 

think โดยใช้มือกุมไปที่ศีรษะ และนิ่งหน้า ทำท่าคิด แต่นักเรียนอาจเข้าใจว่าครูสอนคำว่า 

headache การแสดงท่าทางจึงต้องการความชัดเจน และครูควรจะทดสอบทุกครั้งว่านักเรียน

ตีความหมายการแสดงน้ัน ๆ ได้ถูกต้องหรอืไม่ 

3. ใช้บทความเนื่องจากคำศัพท์หนึ่งๆ อาจมีความหมายได้หลายความหมายแล้วแต่

บทความ ดังนั้นการสอนคำศัพท์ควรจะสอนโดยใหน้ักเรียนรู้ความหมายของคำศัพท์จากบทความ

ที่ใช้แต่ถึงบทความจะมีประโยชน์มากในการสอนคำศัพท์ ครูก็ควรระวังและตรวจสอบทุกครั้ง
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ว่าเด็กเข้าใจถูกต้องหรือไม่ เพราะนักเรียนอาจจะสรุปความหมายจากบทความผิดไปก็ได้ ครู

ควรคำนึงถึงว่าไม่ควรเสียเวลามากเกินไปในการที่จะใช้บทความแสดงความหมายของคำถ้ามี

วิธีที่ง่ายกว่า วิธีการนี้เหมาะสำหรับนักเรียนที่ศึกษาและรู้จักคำศัพท์มามากพอสมควร นิยมใช้

ในนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายหรอืช้ันมัธยมศกึษา 

4. การสอนโดยการให้คำแปลภาษาอังกฤษ เป็นอีกวิธีหนึ่งที่ครูใช้สอนคำศัพท์ 

แต่ครูต้องไม่ใช้คำอธิบายที่เด็กยังไม่เคยเรียนมาก่อน และมักจะมีปัญหาว่าหลังจากที่เด็กฟังคำ

จำกัดความเป็นภาษาอังกฤษแล้ว เด็กมักจะบอกตนเองหรือคำแปลภาษาไทยในบางกรณี คำ

ภาษาอังกฤษบางคำไม่สามารถใช้คำไทยเพียง 2-3 คำ อธิบายได้ 

5. การสอนโดยใช้ภาษาแม่หรอืภาษาที่นักเรียนใช้เป็นภาษาที่หนึ่ง นักทฤษฎีบาง

ท่านคัดค้านการใช้ภาษาแม่ในการสอนภาษาต่างประเทศ แต่ผลของการสอนโดยไม่ใช้ภาษา

แม่ยังเป็นปัญหาอยู่ เพราะนักเรียนก็ก้าวหน้าไปได้ช้ามาก ครูผู้สอนภาษาเผชิญปัญหาใน

การใช้เวลามากอย่างไร้ประโยชน์ที่จะสอนให้นักเรียนเข้าใจความหมายบางคำบางคำโดยวิธีให้

คำจำกัดความเป็นภาษาต่างประเทศ 

6. การสอนโดยวิธี Cognates คือให้คำที่มีความหมายเหมือนกันหรือใกล้เคียง 

กันในสองภาษาแต่ภาษาไทยกับภาษาอังกฤษมีคำใกล้เคียงกันน้อย และมักจะปรากฏในบาง

สาขาวิชาจงึเหมาะกับระดับสูงขึ้นไป 

7. การสอนคำศัพท์โดยวิธี Derivation ซึ่งมีประโยชน์ในการสอนศัพท์หลังจากที่

นักเรียนได้เรียนรู้ภาษามากพอสมควร นักเรียนจะเรียนรู้การสร้างศัพท์ใหม่ ๆ จากการรวมคำ 

เช่น bookcase, playhouse, kingdom หรือจากการเติมอุปสรรค ปัจจัย (Affix) เข้ากับรากศัพท์ 

(Root) เช่น girlhood เป็นต้น เมื่อนักเรียนได้เรียนรู้ความหมายคำเหล่านี้เพียงครั้งเดียวก็จะ

สามารถใช้คำเหล่านี้ได้ถูกต้องและมั่นใจ 

ทิศนา แขมณ ี(2545: 229 - 231) แบ่งวิธีการสอนออกเป็น 3 ขั้นตอน คือขัน้ 

นำเสนอขั้นฝึกและขั้นนำไปใช้ 

1. ขั้นนำเสนอ คือสิ่งสำคัญในการนำเสนอคำศัพท์ ประกอบด้วย 

1.1 การให้ตัวอย่าง เช่น การให้ดูภาพหรอืของจริง 

1.2 การสอนด้วยเทคนิคการตอบสนองด้วยท่าทาง (Total Physical  

Response) 

1.3 การแสดงละครและการใชท้่าทาง 

1.4 การให้คำที่มคีวามหมายเหมอืนกันหรอืคำที่มคีวามหมายตรงกันข้าม 

1.5 การให้คำจำกัดความที่ชัดเจน 

1.6 การให้ผู้เรยีนเดาความหมายจากบริบท ซึ่งบริบทนั้นต้องชัดเจน 

1.7 การแปล ผูส้อนสามารถใช้วธิีการแปลเพื่อสอนคำที่เป็นนามธรรม 
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2. ขั้นฝึก 

ขั้นที ่1 การฝึกคำศัพท์ควรเริ่มจากคำเดี่ยว ต่อจากนั้นฝึกเป็นประโยคและฝกึ 

ข้อความที่เกี่ยวเนื่องกัน 

ขั้นที ่2 ให้ผู้เรยีนตอบคำถาม 

ขั้นที ่3 ให้ผู้เรยีนบรรยาย 

ขั้นที ่4 ให้ผู้เรยีนเปรียบเทียบ 

สรุปได้ว่า วธิีการสอนคำศัพท์ควรพิจารณาความยากง่ายของคำศัพท์ให้

สอดคล้องกับช่วงวัยของผูเ้รียนมาช่วยในการเรียนการสอน เพื่อนให้ผู้เรยีนได้ฝึกการ

จดจำคำศัพท์ภาษาจนีให้ถูกต้องและแม่นยำ 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุด เกม wordwall   

3.1 ความหมายของชุด เกม wordwall   

ภาษาเป็นเรื่องทักษะซึ่งจำแนกได้เป็น 2 ทาง คือ ทักษะการรับเข้าได้แก่การ 

อ่าน และการฟังและ ทักษะการแสดงออกได้แก่  การพูดและเขียน ทักษะทางภาษา

จำเป็นต้องฝึกฝนอยู่เสมอ แบบฝึกเสริมทักษะ นับว่าเป็นสิ่งที่จำเป็นอย่างหนึ่งสำหรับการ

เรียนภาษาได้มีผู้รู้  และผู้ เช่ียวชาญทางภาษาให้ความหมายของชุด เกม wordwall  ไว้  

ดังต่อไปนี ้

  พจนานุกรม เวบสเตอร์ (Webster 1981 : 64) ให้ความหมายของชุด เกม word 

wall หมายถึง โจทย์ปัญหาหรือตัวอย่างที่ยกมาจากหนังสือ เพื่อนำมาใช้สอนหรือให้ผู้เรียน

ฝกึฝนทักษะต่างๆใหด้ีขึ้นหลังจากที่เรยีนบทเรียนไปแล้ว 

ศศิธร ธัญลักษณานันท์  (2542 : 375) ให้ความหมายของชุด เกม  

Word wall  ว่า หมายถึงของชุด เกม wordwall  ที่ใช้ฝึกความเข้าใจฝึกทักษะต่างๆ และ

ทดสอบความสามารถของนักเรียนตามบทเรียนที่ครูสอนว่า นักเรียนเข้าใจและสามารถนำไปใช้

ได้มากน้อยเพียงใด 

กู๊ด (Good 1973 : 224, อ้างถึงใน ลักษณา อินทะจักร 2538 : 160) ให้ 

ความหมายของชุด เกม wordwall  ว่า หมายถึง งานหรอืการบ้านที่ครูมอบหมายให้นักเรียนทำ

เพื่อทบทวนความรูท้ี่ได้เรียนมาแล้ว และเป็นการฝึกทักษะการใชก้ฎใช้สูตรต่างๆที่เรยีนไป 

ลักษณา อินทะจักร (2538 : 161) ให้ความหมายของชุด เกม wordwall   

ว่า หมายถึงแบบฝกึที่ครูสรา้งขึ้นโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรยีนรูอ้ย่างแท้จริง 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2535 : 16) ให้ความหมายของชุด เกม wordwall  ว่า  

หมายถึง สิ่งที่นักเรียนต้องใช้ควบคู่กับการเรียน ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบฝึกที่ครอบคลุมกิจกรรม

ที่นักเรียนพึงกระทำ อาจกำหนดแยกเป็นแต่ละหน่วยหรอือาจรวมเล่มก็ได้ 
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สรุปได้ว่า ชุด เกม word wall  หมายถึง งานหรือกิจกรรมที่ครูสร้างขึน้โดยมีรูปแบบ

กิจกรรมที่หลากหลาย มีจุดมุ่งหมายเพื่อฝึกใหน้ักเรียนมีความรูค้วามเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึน้ 

และช่วยฝกึทักษะต่างๆใหผู้เ้รียนเกิดการเรยีนรู้อย่างแท้จรงิ  

3.2 ความสำคัญของชุด เกม word wall   

ภายหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไปแล้วการเรียนการสอนนั้น 

ย่อมไม่เกิดผลอย่างเต็มที่ถ้าไม่ได้รับการฝึกทักษะให้เกิดความชำนาญและเข้าใจอย่างแท้จริง

โดยเฉพาะวิชาภาษาจนี เพราะภาษาจีนเป็นวิชาทักษะซึ่งเป็นวิชาที่ต้องอาศัยการฝึกฝนเพื่อเป็น

เครื่องมอื ในการเรียนรู้ และการดำเนินชีวติประจำวันตามที่หลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 

2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ต้องการ ดังนั้นในการสอนภาษาจนีจึงต้องมีการฝึกฝนให้เกิด

ความชำนาญคล่องแคล่ว เพื่อช่วยให้เด็กเกิดพัฒนาการทางภาษาเพิ่มขึ้นตามวัยและ

ความสามารถของตนที่จะทำได้ และเครื่องมืออย่างหนึ่งที่ใช้ฝึกทักษะทางภาษาให้ได้ผลดีก็คือ

ชุด เกม word wall  ดังที่นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงความสำคัญของแบบฝึกเสริมทักษะ

ไว้ ดังต่อไปนี ้

เพตตี้ (Petty 1963 : 269) ได้กล่าวถึงความสำคัญของ ชุด เกม word wall  ไว้ 

อย่างชัดเจนว่าแบบฝกึเสริมทักษะเป็นส่วนเพิ่มเติมหรือเสริมหนังสอืเรียนในการเรียนทักษะเป็น

อุปกรณ์การสอนที่ช่วยลดภาระของครูได้มาก ช่วยส่งเสริมให้ทักษะทางภาษาคงทน ช่วยใน

เรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะการให้นักเรียนทำแบบฝึกเสริมทักษะที่เหมาะสมกับ

ความสามารถของตนเองจะทำให้ประสบผลสำเร็จทางด้านจิตใจมาก ทั้งยังช่วยให้นักเรียน

สามารถทบทวนสิ่งที่เรียนได้ด้วยตนเองและใช้เป็นเครื่องมอืวัดผลการเรยีนได้อกีด้วย 

วีระ ไทยพานิช (2528 : 11) ได้อธิบายว่า ชุด เกม word wall  ทำให้เกิดการ 

เรียนรู้จากการกระทำจริงเป็นประสบการณ์ตรงที่ผู้เรียนมีจุดประสงค์แน่นอน ทำให้สามารถรู้

และจดจำสิ่งที่เรียนได้ดีจนนำไปใช้ในสถานการณ์เช่นเดียวกันได้ 

กมล ดิษฐกมล (2526 : 18, อ้างถึงใน ลักษณา อินทะจักร 2538 : 163) กล่าว 

ว่า ชุด เกม word wall  เป็นหัวใจของการสอนวิชาทักษะอยู่ที่การฝึกอย่างถูกวิธีเท่านั้นจะทำให้

เกิดความชำนาญคล่องแคล่วว่องไวและทำได้โดยอัตโนมัติ 

สรุปได้ว่า ชุด เกม word wall  มีความสำคัญที่ทำให้นักเรียนได้ทบทวนเนื้อหาที่เรียน

ผ่านมาแล้ว และสามารถได้ฝึกทำแบบฝึกหัดด้วยตนเอง ดังนั้นจึงต้องมีการฝึกทำแบบฝึกหัด

เสริมทักษะ ให้เกิดความชำนาญคล่องแคล่ว เพื่อช่วยใหเ้ด็กเกิดพัฒนาการทางภาษาได้ดยีิ่งขึ้น 

3.3 ลักษณะที่ดขีองชุด เกม word wall   

การสรา้งแบบฝกึเสริมทักษะให้มปีระสิทธิภาพต้องมีหลักในการสร้างที่ 

สอดคล้องกับลักษณะที่ดขีองแบบฝกึเสริมทักษะด้วยซึ่งมีผู้รูไ้ด้เสนอแนะไว้ ดังต่อไปนี ้
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นิตยา ฤทธิ์โยธี (2520 : 1) ได้กล่าวถึงลักษณะที่ดขีองชุด เกม word wall  ไว้ 

ว่า ชุด เกม word wall  ต้องเกี่ยวข้องกับสิ่ งที่ เรียนมาแล้วเหมาะสมกับระดับวัย  หรือ

ความสามารถของเด็กมีคำชี้แจงสั้นๆที่ทำใหเ้ด็กเข้าใจวิธีทำได้ง่ายใช้เวลาเหมาะสมหรอืใช้เวลา

ไม่นาน และเป็นสิ่งที่น่าสนใจและท้าทายใหแ้สดงความสามารถ 

โรจนา แสงรุ่งระวี (2531 : 22) กล่าวว่า ชุด เกม word wall  ที่ดนีอกจากม ี

คำอธิบายชัดเจนแล้วควรเป็นแบบฝกึสั้นๆใช้เวลาในการฝึกไม่นานเกินไปและมีหลายรูปแบบ 

สามารถ มีศรี (2530 : 28) กล่าวว่า ชุด เกม word wall  ที่ดีต้อง 

เกี่ยวกับบทเรียนที่เรียนมาแล้วเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน มีคำสั่งและคำอธิบาย มีคำแนะนำ

การใชแ้บบฝกึเสริมทักษะ มีรูปแบบที่น่าสนใจและมีกิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบ 

สรุปได้ว่า ชุด เกม word wall  ที่ดีครูผู้สร้างจะต้องเกี่ยวข้องกับสิ่งที่เรียนมาแล้วและ

เหมาะสมกับวัยความสามารถของผู้เรียน ต้องมีกิจกรรมหลากหลาย และคำแนะนำการใช้

แบบฝึกหัดเสริมทักษะที่ชัดเจนเข้าใจง่ายใช้เวลาในการฝึกไม่นาน และที่สำคัญต้องสามารถ

นำไปใช้ในชีวติประจำวันได้ 

3.4 ขั้นตอนในการสร้างแบบฝึกหัดเสรมิทักษะ 

มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง ขั้นตอนในการสร้างชุด เกม word wall   

ไว้ดังนี ้

ดวงมณ ีกันทะยอม (255 1 : 29) กล่าวถึง ขั้นตอนการสรา้งชุด เกม word  

wall  ไว้ดังนี ้

1. สำรวจสภาพปัญหาความต้องการที่จะพัฒนาการเรียนการสอนแต่ละ  

จุดประสงค ์

2. กำหนดจุดประสงค์ในการสร้างแบบฝกึหัดเสริมทักษะให้ชัดเจน คือ ฝกึอะไร  

ต้องการให้นักเรียนเป็นอย่างไร 

3. วิเคราะห์เนื้อหาที่เรยีนในแต่ละจุดประสงค์ว่าประกอบด้วยอะไร มีปัญหาใน 

การอ่านเขียนอย่างไร แล้วระบุปัญหารวบรวมไว้ 

4. ศกึษาจติวิทยาการเรียนรูก้ารอ่าน การเขียน ประกอบด้วย การใชส้ิ่งเร้าเพื่อ 

ตอบสนองความพอใจการฝึกหัดทำซ้ำ สร้างความรู้ความเข้าใจความแม่นยำและการให้ผู้เรียน

ได้ทราบผลการทำงานของตนเอง ข้อด ีข้อบกพร่องเพื่อปรับปรุงแก้ไข 

5. กำหนดกรอบการสร้างแบบฝึกหัดเสริมทักษะว่าควรประกอบด้วย เรื่อง 

อะไรบ้างมลีักษณะอย่างไร กิจกรรมมอีะไรบ้าง นำเสนอในรูปแบบไหน ระบุให้ชัดเจน 

6. ลงมอืเขียนและสร้างแบบฝกึหัดเสริมทักษะแต่ละชุด 

7. นำแบบฝึกหัดเสริมทักษะที่สร้างไปให้ผู้เชี่ยวชาญการตรวจความถูกต้อง  
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ความตรงต่อเนื้อหา เช่น ครูผู้สอนที่มีประสบการณ์ ศึกษานิเทศก์ เป็นต้น เพื่อนำมาปรับปรุง

แก้ไขข้อบกพร่องก่อนนำไปทดลองกับนักเรียน 

8. จัดพิมพ์หรืออัดสำเนาแบบฝกึหัดเสริมทักษะเพื่อให้นักเรียนได้ทดลองใช้ 

ธีราภรณ ์ทรงประศาสน์ (2551 : 29) กล่าวถึง ขั้นตอนการสรา้งแบบฝกึหัด 

เสริมทักษะว่า 

1. สำรวจสภาพปัญหาความตอ้งการที่จะพัฒนาการเรียนการสอน 

2. กำหนดจุดประสงค์ในการสร้างแบบฝกึหัดเสริมทักษะให้ชัดเจน 

3. วิเคราะห์เนื้อหาที่เรยีนในแต่ละจุดประสงค์ว่าประกอบด้วยอะไร 

4. ศกึษาจติวิทยาการเรียนรูป้ระกอบด้วยการใชส้ิ่งเร้าเพื่อตอบสนองสรา้งความ 

พอใจการฝึกหัดทำซ้ำ สร้างความรู้ความเข้าใจความแม่นยำและการให้ผู้เรียนได้ทราบผลการ

ทำงานของตนเองข้อคอืข้อบกพร่องเพื่อปรับปรุงแก้ไข 

5. กำหนดกรอบการสร้างชุด เกม word wall  ว่าควรประกอบด้วยเรื่อง 

อะไรบ้างมลีักษณะอย่างไร กิจกรรมมอีะไรบ้าง นำเสนอในรูปแบบไหน ระบุให้ชัดเจน 

ศศิพิมพ์ ศรกิจ (2551 : 22) ได้สรุปขั้นตอนการสร้างชุด เกม word wall  ไว้ 

ดังนี้ 

1. ศกึษาปัญหาและความตอ้งการ โดยศึกษาจากการผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. วิเคราะห์เนื้อหาหรอืทักษะที่เป็นปัญหาออกเป็นเนือ้หาหรอืทักษะย่อยๆ เพื่อ 

ใช้ในการสรา้งแบบทดสอบให้สอดคล้องกับเนือ้หาหรอืทักษะที่ได้วิเคราะห์และบัตรฝกึหัด 

3. นำแบบฝกึหัดไปทดลองใช้เพื่อหาข้อบกพร่องคุณภาพของแบบฝกึ 

4. ปรับปรุงแก้ไข 

5. รวบรวมเป็นชุด จัดทำคำช้ีแจง คู่มือการใชส้ารบัญ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อไป 

สำล ีรักสุทธี (2553 : 34) ได้กล่าวถึงขัน้ตอนการสรา้งแบบฝกึหัดเสริมทักษะ ไว้ 

ดังนี้ 

1. สำรวจปัญหา สาระ ตัวบ่งช้ีที่เป็นปัญหาและความตอ้งการเพื่อจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนไปแล้วครูผู้สอนย่อมทราบดีว่าบรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่รวบรวมปัญหา

และความต้องการในการแก้ปัญหาหรอืความต้องการที่จะพัฒนาการเรียนการสอนในแต่ละตัว

บ่งช้ี 

2. กำหนดจุดประสงค์ในการสร้างแบบฝกึหัดเสริมทักษะ ให้ชัดเจนตรงตามตัว 

บ่งช้ีที่เป็นปัญหาเพื่อตอบคำถามว่าแบบฝกึเพื่ออะไร ต้องการให้ผู้เรยีนรู้อะไร และเป็นอย่างไร 

3. วิเคราะห์ปัญหาที่เรียนในแต่ละจุดประสงค์ว่าประกอบด้วยอะไร ถ้าเป็น 
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ภาษาไทยก็คือคำและความหมายว่าอย่างไร คำใดมักมีปัญหาในการอ่านและการเขียน 

รวบรวมคำเหล่านั้นไว 

4. ศกึษาจติวิทยาการเรียนรู ้จติวิทยาการอ่านของผู้เรยีนในแต่ละช้ันว่าเด็กแต่ 

ละคนมีความสนใจในเรื่องอะไร เช่น จิตวิทยาการอ่านที่นำไปใช้แบบฝึกหัดเสริมทักษะ 

ประกอบด้วยความเข้าใกล้ชิด คือ การใช้สิ่งเร้าและตอบสนองเกิดขึ้นในเวลาใกล้เคียงกัน จะ

สร้างความพอใจให้แก่ผู้เรียนการฝึกหัด คือ การให้ผู้เรียนได้ฝึกซ้ำๆ เพื่อสร้างความรู้ความ

เข้าใจที่แม่นยำกฎแห่งผล คือ การให้ผู้เรียนได้ทราบผลการทำงานของตนด้วยการเฉลยคำตอบ

จะช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบข้อบกพร่อง เพื่อปรับปรุงแก้ไขและเป็นการสร้างความพอใจให้แก่

ผู้เรียนการจูงใจ คือ การจัดแบบฝึกหัดเรียงลำดับจากแบบฝึกที่ง่ายและสั้นสู่เรื่องยาวและยาก

ขึน้ ควรมีภาพประกอบและหลายรูปแบบ 

5. กำหนดกรอบการสรา้งแบบฝกึว่าควรประกอบด้วย เรื่องอะไรบ้าง แต่ละ 

เรื่องควรมีกิจกรรมอะไรบ้าง มีความยาวเพียงใด จะนำเสนอโดยใช้ภาพประกอบหรอืไม่ 

6. ลงมอืเขียนแบบฝกึหัดเสริมทักษะ แต่ละชุด 

7. นำแบบฝึกนั้นไปให้ผู้ชำนาญการตรวจสอบความถูกต้อง ความตรงตาม 

เนื้อหา เช่น ครูสอนภาษาไทยที่มีประสบการณ์ ศึกษานิเทศก์ เป็นต้น หรือนำไปทดลองกับ

ผูเ้รียน จำนวน 1-5 คน เพื่อนำไปรวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ไขข้อบกพร่อง 

8. จัดพิมพ์หรืออัดสำเนาแบบฝึกเพื่อให้ผู้เรียนนำไปใช้เสริมการเรียนการสอน 

ภาษาไทยจากขั้นตอนการสร้างแบบฝึกทักษะที่นักการศึกษากล่าวไว้ข้างต้น  สรุปได้ว่า 

การสร้างแบบฝึกต้องมีการวิเคราะห์สภาพปัญหา หรือสิ่งที่ต้องการพัฒนา มีการกำหนด

จุดประสงค์ในการสร้างแบบฝึกศึกษาหลักจิตวิทยาเกี่ยวกับการเรียนรู้  หลักการสร้างแบบฝึก 

ลงมือสร้างแบบฝึก แล้วนำแบบฝึกไปให้ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง นำแบบฝกึไปใช้กับ

ผูเ้รียน 

สรุปได้ว่า ชุด เกม word wall  เพื่อเสริมนั้น ผู้สร้างต้องรู้ในเนื้อหาวิชาที่จะสร้างแบบ

ฝกึนั้นๆ อย่างถ่องแท้กำหนดกรอบการสร้างให้ชัดเจนมีส่วนประกอบที่ครบถ้วนสมบูรณ์และมี

การเรียงลำดับความยากง่ายไว้ตามความเหมาะสม เพื่อที่จะได้กำหนดขั้นตอนในการสร้างได้

อย่างมีประสทิธิภาพ 
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3.5 ประโยชน์ของชุด เกม word wall   

มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง ประโยชน์ของชุด เกม word wall  ไว้ดังนี ้

ถวัลย์ มาศจรัส และคณะ (2550 : 21) ได้สรุปว่า ชุด เกม word wall มี 

ประโยชน์ ดังนี้ 

1.  เป็นสื่อการเรียนรู ้เพื่อพัฒนาการการเรยีนรู้ให้แก่ผู้เรยีน 

2. ผู้เรียนมีสื่อสำหรับฝึกทักษะด้านการอ่าน การคิด การวิเคราะห์ และการ

เขียน 

3. เป็นสื่อการเรียนรู้สำหรับการแก้ปัญหาในการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

4. พัฒนาความรูส้ำหรับการแก้ปัญหาในการเรียนรู้ของผู้เรยีน 

สุวิทย์ มูลคำ และสุนันทา สุนทรประเสริฐ (2550 : 53) ได้กล่าวว่าประโยชน์ 

ของชุด เกม word wall  ได้ดังนี ้

1.  ทำให้เข้าใจบทเรียนดีขึน้เพราะเป็นเครื่องอำนวยประโยชน์ในการเรียนรู้ 

2. ทำให้ครูทราบความเข้าใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน 

3. ฝกึใหเ้ด็กมีความเชื่อมั่นและสามารถประเมินผลของตนเองได้ 

4. ฝกึใหเ้ด็กทำงานตามลำพัง โดยมีความรับผดิชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 

5. ช่วยลดภาระครู 

6. ช่วยใหเ้ด็กฝกึฝนได้อย่างเต็มที่ 

7. ช่วยพัฒนาตามความแตกต่างระหว่างบุคคล 

8. ช่วยเสริมใหท้ักษะคงทน 

9. เป็นเครื่องมอืวัดผลการเรยีนหลังจากจบบทเรียนในแต่ละครั้ง 

10.  ใช้เป็นแนวทางเพื่อทบทวนด้วยตนเอง 

11.  ช่วยใหค้รูมองเห็นจุดเด่นหรือปัญหาต่างๆ ของเด็กได้ชัดเจน 

12.  ประหยัดค่าใชจ้่ายแรงงานและเวลาของครู 

ธีราภรณ ์ทรงประศาสน์ (2551 : 17 ได้กล่าวถึงประโยชน์ของชุด เกม word  

wall  ไว้ดังนี ้

1. เป็นส่วนเพิ่มหรอืเสริมหนังสอืเรียนในการเรียนทักษะ เป็นอุปกรณ์การสอนที่ 

ช่วยลดภาระของครูได้มาก เพราะแบบฝกึหัดเป็นสิ่งที่จัดทำอย่างเป็นระบบระเบียบ 

2. ช่วยเสริมทักษะทางการใช้ภาษาแบบฝกึทักษะเป็นเครื่องมอืที่ช่วยใหเ้ด็กฝกึ 

ทักษะการใชภ้าษาได้ดขีึน้ แต่ตอ้งอาศัยการส่งเสริมและเอาใจใส่จากครูผู้สอนด้วย 

  สรุปได้ว่า ชุด เกม word wall  มีประโยชน์ต่อเด็กและครู ซึ่งเด็กจะเกิดความชำนาญ

และมีทักษะที่ดีได้นั้น ต้องอาศัยการฝึกฝนอย่างสม่ำเสมอ ซึ่งแบบฝึกหัดเสริมทักษะจะช่วยให้

เด็กเกิดการเรียนรู้แสวงหาความรู้ใหม่ๆ เกิดความสนุกกับเนื้อหาแบบฝึกทักษะ นอกจากจะ
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เป็นเครื่องมอืสำคัญต่อการเรียนของนักเรียนแล้วยังมีประโยชน์สำหรับครูผู้สอน ซึ่งทำใหท้ราบ

พัฒนาการทางทักษะนั้นๆ ของนักเรียน และเห็นข้อบกพร่องในการเรียนซึ่งจะได้แก้ไขปรับปรุง

ได้ทันท่วงที อันมผีลทำใหน้ักเรียนประสบผลสำเร็จในการเรียนรู้ในสาระนั้นๆ 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการอ่าน 

4.1 ความหมายของการอ่าน 

คำศัพท์เป็นองค์ประกอบพื้นฐานที่สำคัญในการเรียนรู้ภาษาจีน  มีผู้ให้คำจำกัด

ความหมายของคำศัพท์ ไว้ดังนี ้

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 39-40) การอ่านเป็นกระบวนการซึ่งผูอ้่านสร้าง

ความหมายหรอืพัฒนาการตคีวามระหว่างการอ่าน ผูอ้่านจะต้องรู้หัวข้อเรื่อง รู้จุดประสงค์ของ

การอ่านมีความรู้ทางภาษาที่ใกล้เคียงกับภาษาที่ใช้ ในหนังสือที่อ่าน โดยใช้ ประสบการณ์เดิม

เป็นประสบการณ์ทำความเข้าใจกับเรื่องที่อ่าน กระบวนการอ่านมีดังนี้  1.การเตรียมการอ่าน 

2.การอ่าน 3.การแสดงความคิดเห็น 4.การอ่านสำรวจ 5.การขยายความคดิ 

 ธนู ทดแทนคุณ และกานต์รวี แพทย์พิทักษ์ (2552 : 53) กล่าวว่าการอ่าน 

หมายถึงการรับรู้และแปลความหมายของตัวอักษร เครื่องหมาย สัญลักษณ์ที่สื่อความหมาย

ต่าง ๆ มาเป็นความคิดความรู้และความเข้าใจระหว่างผู้เรียนและผูอ้่าน เพื่อที่ผู้อ่านสามารถนำ

ความรูจ้ากสารนัน้ไปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ 

 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑติยสถาน (2554) คำศัพท์ หมายถึง กลุ่มเสียง เสียง 

เสียงพูดหรอืลายลักษณ์อักษรที่เขียนหรอืพิมพ์ขึน้ เพื่อความคิดเป็นคำหรือ คำยากที่ต้องนำมา

แปล 

 วรรณี โสมประยูร (2553: 128) ให้ความหมายของการอ่านไว้ว่าคือ เป็น

กระบวนการ ทางสมองที่ต้องใช้สายตาสัมผัสตัวอักษรหรือสิ่งพิมพ์อื่น  ๆ รับรู้และเข้าใจ

ความหมายของคำ หรือสัญลักษณ์โดยออกมาเป็นความหมายที่ใช้สื่อความคิด และความรู้

ระหว่างผู้เขียนกับผู้อ่านให้เข้าใจ ตรงกัน และผู้อ่านสามารถนาเอาความหมายนั้น ๆ ใช้ให้เป็น

ประโยชน์ได้ 

ศุภรณ์ ภูวัด (2553 : 8) ได้ให้ความหมายของการอ่านว่า การอ่านเป็นกระบวนการ

ทางสมองในการแปลสัญลักษณ์นั้น แล้วก่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจเกิดความคิดอย่างมี

เหตุผลถ่ายทอด ความหมายของอักษร หรือสัญลักษณ์นั้นออกมาในรูปของความคิดแล้วจึงนำ

ความคิดเหล่านีไ้ปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อไป 

สุวัฒน์ วิวัฒนานนท์ (2550 : 75) ได้ให้ความหมายของการอ่านว่า หมายถึง การแปล 

ความหมายของตัวอักษรที่อ่านออกมาเป็นความรู้ความคิดและเกิดความเข้าใจ

เรื่องราวที่อ่านตรงกับเรื่องราวที่ผู้เขียนเขียน ผู้อ่านสามารถนาความรู้ความคิดหรือ สาระ

เรื่องราวที่อ่านไปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ได้ 
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สรุปได้ว่า การอ่าน หมายถึง กระบวนการทางสมองที่ใช้สายตาสัมผัสผ่านการมอง

หรืออ่านตัวอักษร เพื่อรับรู้เข้าใจและแปลความหมายของคำ ข้อความ เรื่องราวและความคิด

ของผู้เขียน โดยใช้ความคิดและประสบการณ์เดิมของผู้อ่านในการทำความเข้าใจ ก่อให้เกิด

ความรู้ความเข้าใจเกิดความคิดอย่างมีเหตุผลถ่ายทอด ความหมายของอักษร หรือสัญลักษณ์

นั้นออกมาในรูปของความคิดแลว้จึงนำความคิดเหล่านี้ไปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อไป  

4.2 ความสำคัญของการอ่าน 

การอ่านนอกจากเป็นทักษะพื้นฐานในการเรียนรู้วิชาต่างๆ  แล้วการอ่านยังเป็น

เครื่องมอื ในการแสวงหาความรู้ ทำให้ทันโลก ทันเหตุการณ์ การที่คนจะเก่งขึน้ได้ต้องเริ่มจาก

การอ่าน ได้มนีักการศกึษาหลายท่านกล่าวถึงความสำคัญของการอ่านไว้ดังนี้ 

จรัสกร เล็กตระกูล (2553 : 24) ได้สรุปความสำคัญของการอ่านไว้ว่า การอ่านเป็น

ทักษะที่สำคัญและจาเป็นในการศกึษาหาความรู้และการพัฒนาคุณภาพชีวิต นอกจากการอ่าน

จะทำให้เกิดความรูแ้ล้วยังก่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และส่งเสริมให้มีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ได้แนวคิดในการดำเนินชีวิต การอ่านจึงเป็นหัวใจของการศึกษาทุกระดับและเป็น

เครื่องมือที่สำคัญในการแสวงหาความรู้เรื่องต่างๆ ตลอดจนเป็นเครื่องมือในการประกอบ

อาชีพให้ประสบความสำเร็จ ทำให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นมีความสมบูรณ์ทั้งด้านร่างกายและ

จติใจ เพราะเมื่ออ่านมากยอมรูม้าก สามารถนำความรู้ไปใช้ในการดำรงชีวติอย่างมคีวามสุข 

สมชาย หอมยก ( 2550 : 38) สรุป ความสำคัญของการอ่านว่าอยู่ที่ผู้อ่านมี

ความสามารถ หรือไม่ในด้านต่างๆ การอ่านช่วยพัฒนาความคิดและจิตใจ การอ่านมากจะทำ

ให้รู้จักนำความรู้  ความคิด ประสบการณ์จากการอ่านมาพิจารณาสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นใน

ชีวิตประจำวันได้เป็นอย่างดี การอ่านเปรียบเสมือนสะพานเชื่อมความรู้  และความเข้าใจ

ระหว่างมนุษย์ทุกชาติทุกภาษา ความสำคัญ ของการอ่านมดีังนี้ 

1. การอ่านช่วยเพิ่มเติมความรู้ ความคิด และประสบการณ์ ทาให้มีความงอกงามทั้ง

สติปัญญา อารมณ์ เป็นการพัฒนาจติใจได้เป็นอย่างดี 

2. การอ่านช่วยส่งเสริมวิจารณญาณในการรับสาร 

3. สามารถติดตามความเคลื่อนไหว และการเปลี่ยนแปลงสิ่งต่างๆ ของสังคมโลกได้ 

4. ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เป็นการผ่อนคลายความตึงเครียดได้รับความ

เพลิดเพลิน 

5. ช่วยส่งเสริมบุคลิกภาพ การอ่านมากทาให้มีโลกทัศน์ที่กว้างไกล การที่เรารู้จักรับ

ข้อคิดเห็นจากผู้อื่นจะทาให้เรากลายเป็นผู้ที่มเีสน่ห์คนรอบๆ ข้างก็อยากอยู่ใกล้ 

สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2547) กล่าวว่า การอ่านมีความสำคัญและมีคุณค่า ต่อผู้อ่าน

การอ่าน จะช่วยสร้างความคิด ส่งเสริมและพัฒนาความรู้  ช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจสังคมและ
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สภาพแวดล้อมรอบตัว รู้จักรูปแบบของสารประเภทต่างๆ ทำให้เกิดทักษะการสรุปข้อมูลและ

จัดข้อมูลเป็นหมวดหมู่แล้วสรุปออกมาเป็นแนวคิดเพื่อสะดวกต่อการนำไปใช้ประโยชน์ 

เสาวลักษณ์ ตรองจิต (2547) กล่าวว่า การอ่านมีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิตของ

มนุษย์ เป็นอย่างมาก เพราะจำเป็นต้องอ่านเข้าใจในการติดต่อสื่อสาร ทำความเข้าใจกับบุคคล

อื่น และนำความรู้ประสบการณ์ต่างๆ จากเรื่องที่อ่านไปสร้างประโยชน์แก่ตนเองและสังคมได้

จากความสำคัญ ของการอ่านที่กล่าวมา พอสรุปได้ว่า การอ่าน มีความสำคัญต่อการดำเนิน

ชีวิตของมนุษย์ในทุกๆด้าน ทั้งในด้านการพัฒนาตนเอง พัฒนาการศึกษา พัฒนาอาชีพ พัฒนา

คุณภาพชีวิต ทำให้เป็นคนทันสมัย ทันต่อเหตุการณ ์ เพราะการอ่านเป็นเครื่องมือ สำคัญที่จะ

นำไปสู่ความรู้ทั้งปวง อีกทั้งช่วยเสริมสร้าง พัฒนาสติปัญญาและสามารถนำความรู้ที่ได้จาก

การอ่านมาใช้ในประโยชน์ในการดำเนินชีวติอยู่ในสังคมปัจจุบันอย่างมคีวามสุข 

สรุปได้ว่าการอ่านเป็นทักษะที่สำคัญ การอ่านจะช่วยสร้างความคิด ส่งเสริม พัฒนา

สติปัญญาด้านความรู้ความเข้าใจในการติดต่อสื่อสาร ทำให้สื่อสารเข้าใจกับบุคคลอื่น และ

สามมารถนำความรู้ประสบการณ์ต่างๆ จากเรื่องการอ่านไปสร้างประโยชน์แก่ตนเองและ

สังคมได้ 

4.3 จุดมุ่งหมายของการอ่าน 

 คณาจารย์ มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย ( 2551,หน้า 145) ได้กล่าว

ว่าโดยทั่วไป จุดประสงค์ของการอ่านม ี3 ประการดังนี้ 

 1. การอ่านเพื่อความรู้  การอ่านเพื่อความรู้ได้แก่การอ่านหนังสือประเภท

ตำรา สารคดีวารสาร หนังสือพิมพ์และข้อความต่างๆ เพื่อให้ทราบเรื่องราวอั้นเป็นข้อความรู้

หรอืเหตุการณ์บ้านเมือง 

 2. การอ่านเพื่อความคิด  การอ่านเพื่อความคิด ได้แก่ การอ่าน หนังสือโดย มี

จุดประสงค์เพื่อให้ทราบแนวความคิดทางปรัชญา วัฒนธรรม จริยธรรม และความคิดเห็น

ทั่วไป ซึ่งมักจะแทรกอยู่ในหนังสอืแทบทุกประเภท 

 3. การอ่านเพื่อความบันเทิง  การอ่านเพื่อความบันเทิง เป็นการอ่านเพื่อฆ่า

เวลา หรืออ่านหนังสือประเภท บันเทิงคดีในเวลาว่าง บางคนมีนิสัยรักการอ่าน หากรู้สึกเครียด

จากการอ่านหนังสือเพื่อความรู้ อาจอ่านหนังสือประเภท เบาสมองเพื่อการพักผ่อน 

 วรรณี โสมประยูร (2544,หน้า 127-128) ได้กล่าวถึงความมุ่งหมายของการ

อ่านไว้ดัง้นี้ 

1. เพื่อค้นคว้าหาความรูเ้พิ่มเติม เช่น อ่านตารา บทความ สารคดี 

2. เพื่อความบันเทิง เช่น อ่านนวนิยาย การ์ตูน วรรณคดี 

3. เพื่อใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 

4. เพื่อหารายละเอียดของเรื่อง เช่น อ่านสารคดีประวัติศาสตร ์
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5. เพื่อวิเคราะห์วิจารณ์จากข้อมูลที่ได้ เช่น อ่านข่าว 

6. เพื่อหาประเด็นว่า ส่วนใดเป็นข้อเท็จส่วนใดเป็นจรงิ เช่น การอ่านคาโฆษณา 

7. เพื่อจับใจความสำคัญของเรื่อง เช่น อ่านบทความในวารสาร 

8. เพื่อปฏิบัติตาม เช่น อ่านคำสั่ง คำแนะนำ คู่มือการใช ้

9. เพื่อออกเสียงให้ถูกต้อง ชัดเจน มีน้ำเสียงเหมาะสมกับเนื้อเรื่องและเหมือนกับ

คำพูด เช่น อ่านบทละคร 

สรุปได้ว่า การอ่านนั้น มีจุดมุ่งหมายที่แตกต่างกันบางคนอ่านเพื่อศึกษาหาความรู้บาง

คนอ่านเพื่อความบันเทิง หาความเพลิดเพลินจากการอ่าน ใช้เวลาว่างใหเ้กิดประโยชน์และบาง

คนอ่านเพื่อพัฒนาตนเอง แมจ้ะมีจุดมุ่งหมายในการอ่านที่แตกต่างกัน แต่สามารถนำ 

ความรูท้ี่ได้มาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์กับตนและสังคมได้ 

4.4 ประเภทของการอ่าน 

 วิมล จิโรจพันธุ์ และคนอื่น ๆ (2546 : 1-3) ได้แบ่งประเภทการอ่านเป็น 3 

ประเภท คือ 

1. การอ่านออกเสียง เป็นการถ่ายทอดตัวอักษรที่จะนาไปสู่ความรู้  ความเข้าใจและ

ความคิดออก มาเป็นเสียง ได้ถูก ต้องตาม อักษรนั้นๆ โดยมุ่ งการได้ยิน  ได้ฟั งเสียง

นอกเหนือจากจะมุ่งเอาใจความหรือเนื้อหาสาระ ผู้อ่านออกเสียงให้ถูกต้องตามอักขรวิธีทั้ง

วรรณยุกต์ ตัวสะกดควบกล้า จังหวะลีลาและวรรคตอน เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจแก่ผู้ฟัง

มากยิ่งขึน้ 

2. การอ่านในใจ เป็นการแปลตัวอักษรออกมาเป็นความรู้ความเข้าใจแลความคิดแล้ว

นำไปใช้อกี ทอดหนึ่งอย่างไม่ผดิพลาด โดยทั่วไปมักอ่านเพื่อความรู้ และความบันเทิง 

3. การอ่านทานองเสนาะ เป็นการอ่านออกเสียงประเภทหนึ่งที่มจีังหวะและทานอง 

เพื่อให้เกิดความไพเราะ เพลิดเพลินและผู้ฟังพึงพอใจ โดยผู้อ่านต้องรู้ลักษณะบังคับ

ของคำประพันธ์แต่ละชนิดดว้ย จงึจะอ่านได้ถูกต้องและน่าฟัง 

ไพพรรณ อินทนิล(2546 : 32-51) ใช้วธิีการแบ่งประเภทการอ่าน 3 วิธี คือ 

1. แบ่งตามวัตถุประสงค์ของการอ่าน 

    1.1 อ่านเพื่อเก็บใจความสำคัญ 

    1.2 อ่านเพื่อทดสอบความเข้าใจ 

    1.3 อ่านเพื่อแสดงความคิดเห็น 

    1.4 อ่านเพื่อปฏิบัติตามคาแนะนำ 

    1.5 อ่านเพื่อคลายเครียด หรอืค่าเวลา 

2. แบ่งตามลักษณะของวัสดุการอ่าน 

    2.1 การอ่านวัสดุตีพิมพ์เป็นฉบับ 
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    2.2 การอ่านป้าย 

    2.3 การอ่านกระดาษที่ทาเป็นแผ่นขนาดย่อย 

    2.4 การอ่านข้อความที่พิมพ์ไว้บนบรรจุภัณฑ์และยา 

3. แบ่งตามวิธีการประพันธ์ 

    3.1 ประเภทร้อยแก้ว แบ่งได้เป็น 3 ประเภท คือ 

   3.1.1 การอ่านหนังสือประเภทข่าวสาร 

   3.1.2 การอ่านหนังสือประเภทผ่อนคลายอารมณ์ 

   3.1.3 การอ่านหนังสือประเภทเกี่ยวกับการเรียนการสอน 

    3.2 ประเภทร้อยกรองหรอืคาประพันธ์ 

   3.2.1 การอ่านวรรณคดี 

   3.2.2 การอ่านรูปประโยคของคาประพันธ์ 

   3.2.3 การอ่านออกเสียงบทร้อยกรอง 

การุณนันทน์ รัตนแสนวงษ์ (2548 : 29 ) กล่าวถึงประเภทของการอ่านไว้ว่าการอ่าน

แบ่งตามวิธีอ่านได้ 2 ประเภทใหญ่ๆ คือการอ่านในใจและการอ่านออกเสียง ซึ่งมีลักษณะดังนี้ 

 1. การอ่านในใจคือการอ่านไม่ออกเสียงหรืออ่านเงียบ (Silent Reading) เวลา

อ่านจะไม่ใช้อวัยวะที่ช่วยในการออกเสียงเคลื่อนไหวเลย คงใช้เฉพาะสายตากวาดไปบน

ตัวอักษร นัยน์ตารับภาพแล้วส่งสัญญาณผ่านประสาทไปยังประสาทสมองให้รับรู้เพื่อจดจำ

และตีความต่าง ๆ ออกมาเป็นการอ่านที่ผู้อ่านมุ่งเก็บใจความสำคัญ ใหถู้กต้องและรวดเร็วกว่า

การอ่านออกเสียง 

 2. การอ่านออกเสียง เป็นการอ่านให้เกิดเสียงดัง (Sound Reading)คือการ

เปล่าเสียงตามตัวอักษรถ้อยคา และเครื่องหมายต่าง ๆ ออกมาให้ถูกต้องชัดถ้อยชัดคา และ

เป็นที่เข้าใจแก่ผู้ฟังและสื่อสารให้ผู้อ่านเข้าใจความหมายได้อย่างถูกต้องการอ่านออกเสียงนี้

ผูอ้่านจะต้องอาศัยการทางานที่สัมพันธ์กันระหว่างสมอง สายตาและอวัยวะในการออกเสียงไป

พร้อม ๆกันด้วยกล่าวคือผู้อ่านจะต้องใช้สายตากวาดไปบนตัวอักษรครั้งละหนึ่งวรรคและต้อง

แบ่งใจความไว้แปลง ความคิดเป็นเสียง แล้วจึงเปล่งเสียงออกมาให้ตรงความหมายของถ้อยคำ 

สมพรจารุนัฏ (2549 : 46-62) ได้แบ่ง ประเภทของการอ่านเป็น 2 ประเภท คือการ

อ่านออกเสียงและการอ่านในใจ ดังนี้ 

 1. การอ่านออกเสียง เป็นปฏิสัมพันธ์ระหว่างความคิดกับภาษา กล่าวคือ เมื่อ

อ่านตัวอักษรจะต้องใช้ความคิดไปวิเคราะห์ความหมายของตัวอักษรนั้น การอ่านออกเสียงเป็น

การอ่านให้ผู้อื่นฟัง ถ้าเป็นการอ่านออกเสียง ผู้อ่าน จะต้องระวังการอ่านออกเสียง ตัวสะกด 

ตัวควบกล้ำ ลีลา จังหวะวรรคตอนให้ถูกต้อง แม้จะอ่านถูกอักขรวิธีแต่ถ้าลีลาการอ่านไม่ดีแบ่ง

วรรคตอนการอ่านไม่ถูกต้อง ก็จะทำให้การอ่านไม่ดีเท่าที่ควร 
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สรุปได้ว่าการอ่านมี 3 ประเภท คือการอ่านออกเสียง การอ่านในใจ และการอ่าน

ทำนองเสนาะ ซึ่งมีความสำคัญต่อการอ่านอย่างมาก การเลือกประเภทของการอ่านให้

เหมาะสมและได้ประโยชน์ตอ้งพิจารณาถึงวัตถุประสงค์ในการอ่านเป็นหลัก 

4.5 การอ่านออกเสียงภาษาจีน 

ระบบการอ่านออกเสียงภาษาจนี (ระบบสัทอักษร) ประกอบด้วย 

 4.5.1 เสียงพยัญชนะต้นของภาษาจนีมี 21 เสียงดังนี้ 

เสียงริมฝปีาก    b p m f 

เสียงปุ่มเหงอืก    d t n l 

เสียงเพดานอ่อน   ɡ k h 

เสียงปุ่มเหงอืก    j q x 

เสียงปลายลิน้-ฟัน   z c s 

เสียงปลายลิน้-เพดานแข็ง  zh ch sh r 

 4.5.2 เสียงพยัญชนะกึ่งสระมี 3 เสียง คือ  n   ɡ   y  w 

คำอธิบาย 

b  เทียบได้กับเสียง ป   j เทียบได้กับเสียง จ + สระอี 

p  เทียบได้กับเสียง ผ, พ   q เทียบได้กับเสียง ช, ฉ + สระอ ี

m  เทียบได้กับเสียง ม   x เทียบได้กับเสียง ซ + สระอ ี

f  เทียบได้กับเสียง ฝ, ฟ   z เทียบได้กับเสียง จ + สระอือ 

d  เทียบได้กับเสียง ต   c เทียบได้กับเสียงช, ฉ +สระอือ 

t  เทียบได้กับเสียง ถ, ท   s เทียบได้กับเสียงส, ซ+สระอือ 

n  เทียบได้กับเสียง น   zh เทียบได้กับเสียง จ + สระอือ 

l  เทียบได้กับเสียง ล   ch เทียบได้กับเสียง ช,ฉ+สระอือ 

ɡ  เทียบได้กับเสียง ก   sh เทียบได้กับเสียง ส, ซ+สระอือ 

k  เทียบได้กับเสียง ข, ค   r เทียบได้กับเสียง ร + สระอือ 

h  เทียบได้กับเสียง ฮ   ng เทียบได้กับเสียง ง 

หมายเหตุ ng ในภาษาจีนกลางใชเป็นพยัญชนะสะกดเท่านั้น 

 4.5.3 สัทอักษรแทนเสียงสระ 36 เสียง แบ่งเป็น 

  4.5.3.1 เสียงสระเดี่ยวมี 6 เสียง ดังนี้ 

a   o  e  i  u  ü 

(กรณีสระ ê ที่ใช้ตามลาพังในภาจีนมีน้อยมาก เพื่อความสะดวกในการเรียนจึงไม่นับ

รวมกับสระเดี่ยว) 
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 4.5.3.2 เสียงสระผสมม ี30 เสียง ดังนี้ 

a) ai  ao  an  ang 

o)  ou  ong 

e)  er  ei  en  eng 

i)  ia  iao  ie  iu  ian  in  iang  ing  iong 

u)  ua  uo  uai  iu  ui  uan  un  uang ueng 

ü)  üe  üan ün 

4.6 หลักการสอนการอ่านออกเสียงภาษาจีนเบื้องต้น 

ในการเรียนการสอนภาษาจนี การอ่านออกเสียงให้ถูกต้องเป็นพืน้ฐานในการ 

สื่อสารถ้าการอ่านออกเสียงไม่ชัดเจนหรือไม่ถูกต้องจะมีผลกระทบต่อการสื่อความหมาย 

หลักการสอนการอ่านออกเสียงภาษาจีนมีหลักการที่หลากหลาย ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการสอน

การอ่านออกเสียงจากนักวิชาการและจากงานวิจัยหลายเรื่อง จึงอาจสรุปว่าหลักการสอนอ่าน

ออกเสียงภาษาจนีมี 3 หลักการ ได้แก่ (เชื่อ เหล่ย, 2554, หนา้24-36) 

1. หลักการใชห้น่วยเสียงเป็นหลักในการสอนการอ่านออกเสียงหน่วยเสียง เป็นหน่วย 

ย่อยที่สุดในการออกเสียงระบบหน่วยเสียง จะแยกการออกเสียงเป็นพยัญชนะ และสระ

หลักการใชห้น่วยเสียงเป็นหลักที่ดใีนการสอนการอ่านออกเสียง ทาให้นักเรียนรู้ระบบการออก 

เสียงอย่างชัดเจน 

2. หลักการใชป้ระโยคกับบทสนทนาเป็นหลักในการสอนการอ่านออกเสียงหลักการใช้ 

ประโยคกับบทสนทนาหลักในการสอนการอ่านออกเสียง เป็นการนำประโยคและบทสนทนามา 

ฝกึใหน้ักเรียนอ่านออกเสียง หลักการนี้จะเน้นการแสดงความหมายของการออกเสียงเป็นหลัก 

เน้นความเชื่อมโยงกันระหว่างหน่วยเสียง ทำให้นักเรียนไม่รูจ้ักระบบพืน้ฐานของการออกเสียง 

ซึ่งจะทำให้นักเรียนรู้สึกยุ่งยากมาก อีกทั้งหลักการใชป้ระโยคและการสนทนาเป็นหลัก ซึ่งมีผล 

ทำให้นักเรียนที่เริ่มเรียนภาษาจนี ยังไม่รู้จักคำศัพท์มากพอ จงึทำให้สนทนาไม่ค่อยได้ 

3. หลักการใช้พยางค์เป็นหลักในสอนการอ่านออกเสียง หลักการใช้พยางค์เป็นหลักใน

การสอนการอ่านออกเสียง คือ การเริ่มสอนจากพยางค์ของภาษาจีน จากนั้นสอนหน่วยเสียง

และในขั้นสุดท้าย การนำพยางค์ไปเข้าสู่ประโยคและบทสนทนา การออกเสียงของภายาจีน

แยกเป็น พยัญชนะ สระและเสียงวรรณยุกต์ ทั้งสามอย่างนี้เป็นส่วนประกอบของพยางค์ การ

สอนการอ่านออกเสียงหลักการใช้พยางค์ทำให้นักเรียนได้เรียนรู้ลักษณะของการออกเสียง

ภาษาจีนอย่างเป็นระบบ แต่หลักการนี้ค่อนข้างละเอียด และเป็นระบบที่มีความยุ่งยาก จะแยก

เป็นพยัญชนะ 23 ตัว สระ 36 ตัว และเสียงวรรณยุกต์ 4 เสียง มีจำนวนที่ค่อนข้างมาก ทำให้

ยากต่อการจดจำ 
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สรุปได้ว่าหลักการสอนอ่านออกเสียงภาษาจีนมี 3 หลักการคือ หลักการใช้หน่วยเสียง

เป็นหลักในการสอนการอ่านออกเสียงหน่วยเสียง หลักการใช้ประโยคกับบทสนทนาเป็นหลักใน

การสอนการอ่านออกเสียงหลักการใชป้ระโยคกับบทสนทนาหลักในการสอนการอ่านออกเสียง

และหลักการใชพ้ยางค์เป็นหลักในสอนการอ่านออกเสียง 

4.7 ประโยชน์ของการอ่าน 

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงบรรยายถึงความสำคัญของ

การอ่านหนังสือในการประชุมใหญ่สามัญประจาปี พุทธศักราช 2530 ของสมาคมห้องสมุด

แห่งประเทศไทยฯ (แม้นมาส ชวลิต, 2544, หน้า 2 อ้างอิงจาก การประชุมใหญ่สามัญประจำปี

พุทธศักราช 2530 ของสมาคมหอ้งสมุดแห่งประเทศไทยฯ) โดยทรงกล่าวถึงคุณประโยชน์ที่ได้ 

จากการอ่านหนังสือ สรุปได้ดังนี ้

1. การอ่านหนังสือทำให้ได้เนื้อหาสาระความรู้มากกว่าการศึกษาหาความรู้ด้วย  วิธี

อื่นๆ เช่น การฟัง 

2. ผู้อ่านสามารถอ่านหนังสือได้โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่  สามารถนำหนังสือไป

ไหนมาไหนได้ 

3. หนังสือเก็บไว้ได้นานกว่าสื่ออย่างอื่น ซึ่งมักมีอายุการใชง้านโดยจำกัด 

4. ผูอ้่านสามารถฝึกการคิดและสรา้งจินตนาการได้เองในขณะอ่าน 

5. การอ่านส่งเสริมให้สมองดี มีสมาธินานกว่าและมากกว่าสื่ออย่างอื่น ทั้งนี้ เพราะ

ขณะอ่านจติใจจะต้องมุ่งอยู่กับข้อความ พินจิพิเคราะห์ขอ้ความ 

6. ผูอ้่านเป็นผูก้ำหนดการอ่านได้ด้วยตนเอง จะอ่านคร่าวๆ อ่านละเอียด อ่านข้ามหรือ

อ่านทุกๆ ตัวอักษรเป็นไปตามใจของผู้อ่าน หรือจะเลือกอ่านเล่มไหนก็ได้ เพราะหนังสือมีมาก 

สามารถเลือกอ่านได้เอง 

7. หนังสือมีหลากหลายรูปแบบและราคาถูกกว่าสื่ออย่างอื่น ทำให้สมองผู้อ่านเปิด

กว้าง สร้างแนวคิดใดๆ โดยเฉพาะได้ 

8. ผู้อ่านเกิดความคิดเห็นได้ด้วยตนเอง วินิจฉัยเนื้อหาสาระได้ด้วยตนเอง หนังสือบาง

เล่มมีขอ้ความที่สามารถนำไปปฏิบัติได้ด้วย เมื่อ ปฏิบัติแล้วก็เกิดผลดี 

จุไรรัตน ์ลักษณะศริิ (2540, หนา้ 30) มีความเห็นว่า การอ่านมปีระโยชน์ดังต่อไปนี้ 

 1. การอ่านหนังสือทำให้ผู้อ่านได้รับสาระความรู้ต่างๆ ซึ่งจะทำให้ผูอ้่านเป็นผูท้ี่

ทันต่อเหตุการณ์ ทันความคิด ความก้าวหน้าของโลกได้เช่นเดียวกับการรับสารจากสื่อชนิด

ต่างๆเช่น วิทยุ โทรทัศน์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์อื่น ๆ 

 2. หนังสือเป็นสื่อที่ดีที่สุด ใช้ง่ายที่สุดและมีราคาถูกที่สุดที่บุคคลทั่วไปใช้เพื่อ 

ศกึษาหาความรูแ้ละความเพลิดเพลิน 
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 3. การอ่านหนังสือเป็นการฝึกให้สมองได้คิด และเกิดสมาธิด้วย ฉะนั้นหากมี

การฝึกอย่างต่อเนื่องจะทำให้ทักษะด้านพัฒนาการและเกิดผลสัมฤทธิ์สูง 

 4. ผู้อ่านหนังสือสามารถสร้างความคิดและจินตนาการได้เอง ในขณะที่สื่อ

อย่างอื่น เช่น วิทยุ โทรทัศน์ ฯลฯ จะจำกัดความคิดของผู้อ่านมากกว่า ฉะนั้นการอ่านหนังสือ

จงึทำให้ผู้อ่านอิสระทางความคิดได้ดีกว่าการใชส้ื่อชนิดอื่น ๆ  

สรุปได้ว่า การอ่านมีประโยชน์มากมาย การอ่านเป็นการฝึกให้สมองได้คิด และเกิด

สมาธิการอ่านทำให้ทันเหตุการณ์ ความก้าวหน้าของโลก และผู้อ่านสามารถกำหนดการอ่าน

ได้ตามสะดวกหนังสือมีหลากหลายรูปแบบและราคาถูกกว่าสื่ออย่างอื่น ทำให้ผู้อ่านสามารถ

เข้าถึงได้ง่ายและสามารถอ่านหนังสือได้โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่  สามารถนำหนังสือไป

ไหนมาไหนได้ตามความสะดวก 

5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

5.1 วิจัยในประเทศ 

กาญจนา  ชลเกริกเกียรติ(2552: บทคัดย่อ) ได้ศึกษางานวิจัยในช้ันเรยีน การ 

พัฒนาทักษะการอ่านและเขียนคำพื้นฐานภาษาไทยโดยใช้ แบบฝึกทักษะสาระการเรียนรู้

ภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 1 สุราษฎร์ธานี :  โรงเรียนวัดบ่อมะปริง ผลการวิจัย

พบว่า นักเรียนมีการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงคำในภาษาไทยที่ดีขึ้น จากคะแนนก่อนใช้แบบ

ฝกึทักษะการอ่านออกเสียงคำในภาษาไทย ค่าเฉลี่ยเป็น 2.4 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 48 และคะแนน

หลังใช้แบบฝกึทักษะมีค่าเฉลี่ยเป็น 4.2 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84 ซึ่งเป็นตามผลที่คาดหวังไว้ 

นพคุณ เพตตี ้(Petty 2014 : 269 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการ 

จดจำคำศัพท์ภาษาจนีของนักเรียนระดับช้ัน ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช. 2/10 โดยการใช้แบบ

ฝึกทักษะการจดจำคำศัพท์ภาษาจีน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนจากชุดฝึกทักษะการ

จดจำคำศัพท์ภาษาจีน มีความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีนได้สูงขึ้นกว่าเกณฑ์ที่

กำหนด 

นภาพร บำรุงศิลป์ และสมพร โกมารทัต (2562 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการ 

พัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการจำคำศัพท์ภาษาจีน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนโดยใช้ชุด

กิจกรรม มีคะแนนไม่ต่ำกว่าร้อยละ80 จำนวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 81.25 2) คะแนน

ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนหลังการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมมีคะแนนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติระดับ .05 โดยมีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 3.25 คะแนน

หลังการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 8.41 3) ผลการทดสอบความคงทนในการจำคำศัพท์ภาษาจีนหลัง

การใช้ชุดกิจกรรม พบว่า นักเรียนมีความคงทนในการจำคำศัพท์ภาษาจีน จำนวน 14 คน คิด

เป็นรอ้ยละ 87.50 4) เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู ้
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พิชามญช์ุ ศรีสวัสดิ์ , อัญกรณ์ สูญกรรมรัตน์ , คณิตา นุราภักดิ์ และพล  

เหลืองรังสี (2556 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีน 

โดยใช้แบบฝึกหัดเสริมทักษะจดจำคำศัพท์ ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบฝึกหัดเสริมทักษะจดจำ

คำศัพท์ภาษาจีน ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.07/80.29 

2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การจดจำคำศัพท์ภาษาจีนหลังเรียน โดยใช้แบบฝึกหัดเสริม

ทักษะจดจำคำศัพท์ภาษาจีนแบบคำคล้องจอง ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่าไม่ใช้

แบบฝึกหัดเสริมทักษะจดจำคำศัพท์ภาษาจีนแบบคำคล้องจอง อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 

ภานุกรณ์ จันทร์สว่าง (2561 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่าน  

โดยใช้ชุดกิจกรรมแบบฝึกทักษะการจำคำศัพท์ภาษาจีน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1/1 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของแบบฝึก

ทักษะการอ่านออกเสียงพินอินมคี่าเท่ากับ 81.33/95.78 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 2) 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะการอ่านออก

เสียงพินอิน ปรากฏว่าผลการทดลองหลังเรยีนมคี่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่

ระดับ .01 และ 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อแบบฝึกทักษะการอ่านออก

เสียงพินอิน โดยรวมอยู่ในระดับมาก  (X=4.23,S.D.=0.74) 

วิชัย วงษ์ใหญ่ (2555,185 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่านการ 

จำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียงแบบโฟนิกส์ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านโนนตารอด จังหวัดกำแพงเพชร ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบฝึก

ทักษะการจำคำศัพท์ภาษาจีน แบบโฟนิกส์เพื่อพัฒนาทักษะการ อ่านออกเสียงคำศัพท์

ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  4 มีค่าประสิทธิภาพ 80.30/82.00 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 2) คะแนนการจำคำศัพท์ภาษาจีน  หลังเรียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้แบบฝึกทักษะการจำคำศัพท์ภาษาจีน แบบโฟนิกส์สูง กว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

ศิริ รัตน์  ณ เ ชียงใหม่  (2561 :  บทคัดย่อ )  กลุ่ มสาระการเรียนรู้  

ภาษาต่างประเทศ ได้ศึกษาการแก้ไขปัญหาการออกเสียงพินอินโดยใช้ชุดฝึกทักษะการอ่าน

ออกเสียงพินอินของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2.ผลการวิจัยพบว่า 1. ความสามารถในการ

อ่านออกเสียงพินอิน ในภาษาจีนของนักเรียนหลังการเรียนการสอนโดยมี ชุดฝึกการอ่านออก

เสียงพินอิน ในภาษาจีนมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ 70/70 2. หลังจากที่นักเรียนได้ทดลองอ่าน

โดยใช้ชุดฝึกการอ่านออกเสียงพินอินในภาษาจีน แล้วนักเรียนสามารถผ่านเกณฑ์ผลสัมฤทธิ์

ร้อยละ 95% 
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ศุภกร บุญรัตน์ประพันธ์ และธนิส พูนวงศ์ประเสริฐ (2565 : บทคัดย่อ) ได้ 

ศกึษาการพัฒนาความสามารถในการจดจำตัวอักษรคะตะคะนะโดยการคิดเชื่อมโยงร่วมกับชุด

แบบฝึกเสริมทักษะการจดจำตัวอักษร ผลการศึกษาพบว่า 1) ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่า

เกณฑ์ที่กำหนด โดยแบบทดสอบชุดที่  1 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 94 แบบทดสอบชุดที่ 2 มี

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 97 แบบทดสอบชุดที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 92.6 แบบทดสอบชุดที่ 4 มี

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 90.8 และแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 91.7 และ 2) 

ผูเ้รียนมีความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง ผล

การศึกษาครั้งนี้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ ในการเรียนการสอนตัวอักษรคะตะคะนะ เพื่อ

ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถจดจำตัวอักษรได้ดียิ่งขึ้น 

  สุกัญญา ทองแห้ว (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถใน

การจำคำศัพท์ภาษาจีนโดยการใช้แบบฝึกหัดเสริมทักษะในรูปแบบของเกมในรายวิชาภาษาจีน 

2405103 ภาษาจีน 1 ผลการวิจัยพบว่านักศึกษามีทักษะความสามารถด้านการจำคำศัพท์

ภาษาจีนดีขึ้นอย่างเห็นได้ชัดสังเกตได้จากผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาภายหลังการจัดการเรียน

การสอนโดยใช้แบบฝึกหัดเสริมทักษะในรูปแบบของเกมสูงกว่าก่อนใช้อย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ 

0.05 นักศึกษามีความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนการสอนโดยใช้แบบฝึกหัดเสริม

ทักษะในรูปแบบของเกมอยู่ในระดับดีมาก 

  อัจจิมา ไชยชิต (2563 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการจำคำศัพท์

ภาษาอังกฤษ (Phonics) โดยใช้แบบฝึกทักษะ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2 ผลการวิจัย

พบว่า 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการจำคำศัพท์ภาษาอังกฤษ พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน แสดงให้เห็นว่าในการทดสอบก่อนเรียนนักเรียนสามารถจำคำศัพท์ได้เฉลี่ย 1.25 คะแนน

จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 25.00 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเมื่อทำการ

ทดสอบหลังเรียนนักเรียนสามารถจำคำศัพท์ได้เฉลี่ย 4.05 คะแนนคิดเป็น ร้อย ละ 81.00 มีค่า

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.00 ทั้งนี้ผลต่างของค่าคะแนนทั้งสองครั้งเฉลี่ย  2.80 แสดงว่า 

หลังจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึกทักษะและสอนซ่อมเสริมแล้ว นักเรียนมีทักษะการจำ

คำศัพท์ที่ดีขึน้ 2. แบบฝึกทักษะการจำคำศัพท์ภาษาอังกฤษ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีค่าประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์E1/E2 ร้อยละ 80/80 ซึ่งสามารถนำไปใช้ได้แสดงให้เห็นว่า ผลของการใช้แบบฝึก

ทักษะการจำคำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/ E2 ร้อยละ 

80/80 กล่าวคืออัตราส่วนระหว่างค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนการทดสอบท้ายบทเรียน และ

ค่าเฉลี่ยร้อยละ ของ คะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่า 80.00/81.00 ซึ่งหมายถึงแบบฝกึทักษะ

มีประสิทธิภาพที่สามารถนำไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างได้ 
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5.2 วิจัยต่างประเทศ 

Wilkins (1972 : 817 – A) ได้ศึกษาผลการใช้ชุดฝกึทักษะกับนักศึกษา ม.1-3  

จำนวน 87 คน ผลการศึกษาพบว่า มีคะแนนทดสอบหลังทำชุดฝึกเสริมทักษะมากกว่าคะแนน

ก่อนทำแบบฝึกหัดเสริมทักษะและทำข้อสอบหลังการทำชุดฝึกเสริมทักษะได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อย

ละ 89.80 ชุดฝกึทักษะเป็นเครื่องมอืในการช่วยทำให้เกิดการเรยีนรู้เพิ่มขึ้น 

Kitajima (2001) ได้ศึกษาผลการใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะกับนักเรียนชาวญี่ปุ่น  

50 คนผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่ เรียนคำศัพท์ด้วยวิธีการทำแบบฝึกหัดเสริมทักษะ 

สามารถจำคำศัพท์ได้หลังจากเรียนไปแล้วสองเดือนครึ่ง ในขณะที่นักเรียนที่เรียนคำศัพท์ด้วย

วิธีป้อนขอ้มูลไม่สามารถทำได้ 

จากการศกึษาเอกสารและงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ สรุปได้ว่า 

การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีนของผู้ เรียนโดยใช้ชุดเกม word wall เข้ามา

ประกอบกับการเรียนการสอนนั้นสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่าน

ออกเสียงภาษาจีนได้มากขึ้น ซึ่งการใช้ชุดเกม word wall เป็นวิธีที่ดีอย่างหนึ่งในการจัดการ

เรียนการสอนที่ช่วยพัฒนาทักษะด้านการการอ่านออกเสียงภาษาจีน ของนักเรียน ดังนั้นผู้วิจัย

จึงมุ่งหวังที่จะศึกษาการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม wordwall  สําหรับ 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัด

ระยอง พัฒนาทักษะด้านการการอ่านออกเสียงภาษาจีน ของผู้เรียนและเพิ่มศักยภาพใน การ

เรียนการสอนให้มปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที่ 3  

วิธีการดำเนินวิจัย 

 

รายงานผลการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนี โดยใช้ชุดเกม word wall เป็นสื่อ

ประกอบการเรียนการสอนในครั้งนี ้ผูว้ิจัยมขีั้นตอนการดำเนินการ ดังต่อไปนี้ 

1.  กลุ่มเป้าหมาย 

2.  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

3.  การสรา้งและการหาคุณภาพเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

4.  วิธีการดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

5.  การวิเคราะห์วิจัย 

6.  สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

1. กลุ่มเป้าหมาย 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง  จำนวน 35 คน ปีการศกึษา 2568 ภาคเรียนที่ 2 ซึ่งกลุ่มเป้าหมาย

ดังกล่าว เป็นกลุ่มเป้าหมายที่มกีารจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาจีน 

2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ 

2.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะประกอบในการสอน ได้แก่ 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่องพยัญชนะ (声母)  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องสระ (韵母) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

2.2 แบบทดสอบวัดความรูก้่อน-หลังเรยีน (Pre-test, Post-test) 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน ข้อสอบปรนัย 4 

ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ โดยผู้วิจัยได้คัดเลือกไว้ในจำนวน 20 ข้อ ข้อสอบจะเป็นข้อสอบปรนัย

มี 2 ชุด คือข้อสอบก่อน และหลังเรยีน ข้อสอบทั้ง 2 ชุดเป็นข้อสอบชุดเดียวกัน 

2.3 แบบฝกึหัดเสริมทักษะการอ่านโดยใช้ ชุดเกม word wall ดังนี้ 

- เรื่องพยัญชนะ (声母) 

- เรื่องสระ (韵母) 

- เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

2.4 แบบประเมินความพึงพอใจ 
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3. การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  ผูว้ิจัยได้ดำเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 

3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ 

การสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาจนี ได้ดำเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

3.1.1 ศกึษาหลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โดยศกึษาสาระการเรียนรู้  

สาระสำคัญ หลักสูตรภาษาจีนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ภายใต้สังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศกึษา (สอศ.)  และตัวชี้วัดของวชิาภาษาจนี  

3.1.2 ศกึษาเนื้อหา หน้าที่ของภาษา และบริบทของภาษาจีนที่ปรากฏในหลักสูตร และตารา 

เรียนรายวิชาภาษาจนี ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่างกลโรงงาน 

3.1.3 กำหนดเนื้อหาจุดประสงค์ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังจากหลักสูตรถาน  

ศึกษาของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา ช่าง

กลโรงงาน 

3.1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางการสอนเพื่อการสื่อสาร จำนวน 3 แผน  

ดังนี ้เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) เพื่อใช้ในการทดลองโดย

ใช้คำศัพท์ที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เช่ียวชาญ 

3.1.5 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบความถูกต้องจากผู้เช่ียวชาญ 3  

ท่าน ได้แก่  

           1. นางสาวอัญชลี บัวแก้ว ตำแหน่งครู โรงเรียนนครศรีลำดวนวิทยา วุฒิการศึกษา

ปริญญาตรี สาขาภาษาจนี ศลิปะศาสตร์บัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 2. นางสาวพัชรา พุกไชยนาม ตำแหน่งอาจารย์ สาขาวิชาการสอนภาษาจนี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  วุฒิการศึกษา ปริญญาโท สาขาการสอนภาษาจีนในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย ยูนนาน 

 3. นางสาวจินต์จุฑา จนิดานิรดุล ตำแหน่งอาจารย์ สาขาวิชาการสอนภาษาจนี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ   วุฒิการศึกษา ปริญญาโท สาขาการสอนภาษาจีนในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย ซีหนาน 

เพื่อประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรยีนรู้ โดยคิดเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) ซึ่งม ี5 ระดับตามวิธีของ ลิเคอร์ท ได้ตั้งเกณฑ์การประเมินไว้ ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

ระดับ 4 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

ระดับ 2 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

ระดับ 1 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 



34 
 

4. การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  ผูว้ิจัยได้ดำเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 

4.1  แผนการจัดการเรียนรู้ 

การสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาจนี ได้ดำเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

4.1.1 ศกึษาหลักสูตรหลักสูตรภาษาจนีในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ภายใต้สังกัด 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (สอศ.)  โดยศึกษาสาระการเรียนรู้มาตรฐานการเรียนรู้

ช่วงช้ันหน่วยการเรียนรู้เนื้อหาสาระ และตัวชี้วัดของวชิาภาษาจนี  

4.1.2 ศกึษาเนื้อหา หน้าที่ของภาษา และบริบทของภาษาจีนที่ปรากฏในหลักสูตร และตารา 

เรียนรายวิชาภาษาจนี ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

4.1.3 กำหนดเนื้อหาจุดประสงค์ตามผลการเรียนรูท้ี่คาดหวังจากหลักสูตรถานศกึษา 

ของกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ ระดับช้ันมัธยมศกึษา ปีที่ 4 

4.1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางการสอนเพื่อการสื่อสาร จำนวน 3 แผน  

ดังนี ้เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) เพื่อใช้ในการทดลองโดย

ใช้คำศัพท์ที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เช่ียวชาญ 

4.1.5 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบความถูกต้องจากผู้เช่ียวชาญ 3  

ท่าน ได้แก่  

           1. นางสาวอัญชลี บัวแก้ว ตำแหน่งครู โรงเรียนนครศรีลำดวนวิทยา วุฒิการศึกษา

ปริญญาตรี สาขาภาษาจนี ศลิปะศาสตร์บัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 2. นางสาวพัชรา พุกไชยนาม ตำแหน่งอาจารย์ สาขาวิชาการสอนภาษาจนี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  วุฒิการศึกษา ปริญญาโท สาขาการสอนภาษาจีนในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย ยูนนาน 

 3. นางสาวจินต์จุฑา จนิดานิรดุล ตำแหน่งอาจารย์ สาขาวิชาการสอนภาษาจนี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ   วุฒิการศึกษา ปริญญาโท สาขาการสอนภาษาจีนในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย ซีหนาน 

เพื่อประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรยีนรู้ โดยคิดเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) ซึ่งม ี5 ระดับตามวิธีของ ลิเคอร์ท ได้ตั้งเกณฑ์การประเมินไว้ ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

ระดับ 4 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

ระดับ 2 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

ระดับ 1 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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นำแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม

ของรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้และความถูกต้องของภาษา โดยนำคะแนนที่ได้จากการ

ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ 

ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

โดยเกณฑ์ที่ยอมรับได้จะต้องมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.50 ขึน้ไป 

4.1.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบความถูกต้องไปใช้ทดลองจริงกับ 

กลุ่มตัวอย่าง ก่อนเรียน (Pre-test) และ หลังเรยีน (Post-test) 

4.2 การสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู้ การพัฒนาทักษะการ 

ออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม wordwall  สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง ผู้วิจัยดำเนินการสร้างและหา

คุณภาพตามขั้นตอน ดังนี้ 

4.2.1 ศกึษาแนวคิด ทฤษฎี หลักเกณฑ์และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4.2.2 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Pre Test - Post Test)  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยข้อสอบเป็นปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ทั้งหมดจำนวน 30 ข้อ (ข้อสอบที่ใชจ้รงิจำนวน 20 ข้อ) 

4.2.3 นำแบบทดสอบที่สร้าง จำนวน 30 ข้อ พร้อมแบบประเมินเสนอต่อ 

ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา ความชัดเจน ของ

ภาษาและความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

+1 หมายถึง ถ้าแน่ใจว่าขอ้คำถามนัน้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

0 หมายถึง ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อคำถามนัน้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 หมายถึง ถ้าแน่ใจว่าขอ้คำถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

โดยค่า IOC ที่คำนวณได้มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 แสดงว่า แบบทดสอบนั้นมีค่าดัชนี

ความ สอดคล้องกับจุดประสงค์ ถ้าค่า IOC ที่คำนวณได้นั้นมีค่าดัชนีน้อยกว่า 0.5 แสดงว่า 

แบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

4.2.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู้มาปรับปรุงตาม 

คำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 

4.2.5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ที่ผ่านค่า IOC แล้ว ไป 
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4.2.6 หาคุณภาพโดยนำไปทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งก็คือ 

นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน จำนวน 35 คน 

4.2.7  ตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  จากนั้นนำผล 

การวิเคราะห์ เพื่อหาความยากง่าย (p) และหาค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบเป็นราย

ข้อ จากนั้นเลือกเฉพาะข้อสอบที่มีความยากง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (1) ที่ผ่านเกณฑ์ ซึ่ง

ข้อสอบที่ใช้ได้ต้องมีค่าความยากง่ายหรือค่า (p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และกำหนดค่าอำนาจ

จำแนกหรอืค่า (1) มีค่าตั้งแต่ 0.20 ขึน้ไป และต้องให้ได้เท่าที่จำนวนแบบทดสอบที่ต้องการจริง 

ถ้าหากแบบทดสอบมีค่าหาความยากง่าย (p) และหาค่าอำนาจจำแนก (r) ที่ผ่านเกณฑ์ไม่ครบ

จำนวนที่ต้องการ ให้เลือกข้อที่มีค่าใกล้เคียงกับเกณฑ์มากที่สุดโดยมีข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์

เท่ากับข้อสอบที่ตอ้งการจริงคือ 20 ข้อ 

4.2.8 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ มาจัดพิมพ์ให้เป็นฉบับ 

จริงที่ สมบูรณ์ แล้วนำไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งก็คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

แผนกช่างกลโรงงาน จำนวน 35 คน ปีการศกึษา 2568 

4.3 การสรา้งชุดเกม word wall 

4.3.1 ศกึษารูปแบบของการสรา้งชุดเกม word wallประกอบการเรียนการ 

สอน 

4.3.2 ศกึษารูปแบบแบบฝกึหัดต่างๆเพื่อช่วยเพิ่มความสนใจในการ 

จัดการเรยีนการสอน 

4.3.3 ลงมอืปฏิบัติโดยเนือ้หาในชุดเกม word wall มาจาก  

เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) ซึ่งคำศัพท์ทั้ง 3 เรื่องนี ้ได้ผ่าน

การประเมิน จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่านเรียบร้อยแล้ว ซึ่งทุกท่านใหค้วามเห็นชอบ  

เพื่อหาคุณภาพของทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนีโดยใช้ชุดเกม word wall คิดเป็น

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งม ี5 ระดับตามวิธีของ ลิเคอร์ท ได้ตัง้เกณฑ์การ

ประเมินไว้ ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

ระดับ 4 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

ระดับ 2 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

ระดับ 1 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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4.3.4 นำแบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ ชุดเกม word  

wallภาษาจีน เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบของแบบ

ฝึกทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุดเกม word wall โดยนำคะแนนที่ได้จากการ

ประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญมา วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ 

ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

โดยเกณฑ์ที่ยอมรับได้จะต้องมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.50 ขึน้ไป 

4.4 แบบประเมินความพึงพอใจ 

4.4.1 ศกึษาวิธีการสร้างแบบวัดประเมินความพึงพอใจตามวิธีของลิเคอร์ท  

4.4.2 สร้างข้อความที่แสดงลักษณะของความพึงพอใจที่มตี่อการพัฒนา 

ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุดเกม word wall ข้อความที่สร้างเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ

เพื่อพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการใช้ภาษาในแต่ละข้อให้มีความชัดเจน และ

เหมาะสมยิ่งขึ้น 

4.4.3 นำแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนาทักษะการ 

อ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุดเกม word wall โดยใช้แบบฝึกหัดเสริมทักษะภาษาจีน 

ข้อความที่สร้างเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

ความเหมาะสมของการใช้ภาษาในลักษณะของข้อความ โดยกำหนดน้ำหนักในการตอบ

ตัวเลือกต่างๆแต่ละขอ้ความตามเกณฑ์ ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

ระดับ 4 หมายถึง เห็นด้วย 

ระดับ 3 หมายถึง ไม่แน่ใจ 

ระดับ 2 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย 

ระดับ 1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ยอย่างยิ่ง 

นำแบบสอบถามวัดความพึงพอใจมาตรวจสอบเพื่อหาความถูกต้องเชิงเนื้อหา และ

ความเหมาะสม โดยใช้แบบประเมินที่มลีักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ เกณฑ์ที่ใช้

ในการประเมินหาค่าประสทิธิภาพของแบบวัดความพึงพอใจ ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
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ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

โดยเกณฑ์ที่ยอมรับได้จะต้องมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.50 ขึน้ไป 

4.4.4 นำแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนาทักษะการอ่าน 

ออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุดเกม word wall นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนก

ช่างกลโรงงาน จำนวน 40 คน มาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 

4 .4 .5  นำแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนาทักษะการ  

อ่านออกเสียงภาษาจีน  โดยใช้ชุด เกม word wall มาจัดพิมพ์ให้เป็นฉบับจริงที่สมบูรณ์

แล้วนำไปใช้กับกลุ่ม ตัวอย่าง คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน 

จำนวน 40 คน 

5. วิธีการดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

5.1 แบบแผนการวิจัย 

ในการศกึษาวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยในช้ันเรยีน (Pre-experimental design) โดย 

กลุ่มตัวอย่างเพียงกลุ่มเดียว โดยการให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนและหลัง การทดลอง

เรียกว่า One group pretest – posttest design (เผชิญ กิจระการ, 2544) ซึ่งมีรูปแบบการ

ทดลอง ดังนี้ 
 

 
 

เมื่อ  T1  แทน การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนเรียน 

X   แทน การจัดการเรยีนรู้โดยใช้แบบฝกึหัดการพัฒนาทักษะการจดจำคำศัพท์  

            ภาษาจนีโดยใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะการอ่านภาษาจนี  

T2 แทน การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียน 

5.2 วิธีดำเนนิการทดลอง 

ผู้วิจัยได้ดำเนินการทดลองสอนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง  นักเรียนระดับ 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน จำนวน 35 คน ทดลองและเก็บรวบรวม

ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

5.2.1 อธิบายและชี้แจงกิจกรรมการเรียนการสอนเกี่ยวกับการอ่านให้นักเรียน 

เข้าใจ 

5.2.2 ครูทำการทดสอบก่อนเรียน (Pre - Test) โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบวัด  

ความสามารถภาษาจนี แบบปรนัยชนดิ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 
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5.2.3 เริ่มสอนโดยใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะภาษาจนี เป็นสื่อในการเรียนการสอน  

เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) ทั้งหมดจำนวน 3 เรื่อง 

โดยจะเรยีนคาบละ 1 ช่ัวโมง ทั้งหมด 3 คาบเรียน ดังนี้ 

ช่ัวโมงที ่1 เรื่องพยัญชนะ (声母) จำนวน 10 คำ 

ช่ัวโมงที ่2 เรื่องสระ (韵母) จำนวน 10 คำ 

ช่ัวโมงที ่3 เรื่องวรรณยุกต์ (声调) จำนวน 10 คำ  

5.2.4 ครูให้นักเรียนทำแบบทดสอบวัดความสามารถหลังเรียน  (Post- 

test) ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน 

5.2.5 นำแบบประเมินความพึงพอใจต่อสื่อเพื่อการเรียนรู้ จำนวน 10 ข้อ ไปประเมินกับ 

นักเรียน 

5.2.6  นำคะแนนที่ทดสอบได้มาเปรียบเทียบผลของการทดสอบและสรุปผลของการ  

ทดสอบ 

5.2.7  เก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมดนำไปประมวลผลและวเิคราะห์ 

5.2.8  สรุปผล 

6. การวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจัยได้ดำเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

6.1  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝกึหัดเสริมทักษะภาษาจีน โดยหาประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ์ มาตรฐานร้อยละ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 

6.2 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู้ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนนักเรียน 

ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน โดยใช้สูตร t-test Dependent 

6.3 วิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน โดยหาค่าดัชนีความ 

สอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญ (Index of Item Objective Congruence) หรือค่า IOC ค่าความ

เที่ยงตรง ค่าความยากง่าย (Difficulty) ค่าอำนาจจำแนก (Discrimination) 

6.4 การวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชัน้นักเรียนระดับประกาศนยีบัตร 

วิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน ที่มีต่อการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม 

wordwall  โดยใช้วธิีการแจกแจงความถี่แลว้คิดเป็นรอ้ยละตามลำดับ  

7. สถิติที่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

7.1 สถิตใินการวิเคราะห์หาคุณภาพเครื่องมอื 

7.1.1 การหาความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบฝกึทักษะ โดยใช้สูตร IOC  

(สมนึก ภัททิยธนี. 2552 : 220-221) 
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เมื่อ  IOC    แทน คุณภาพของแบบฝกึหัดเสริมทักษะ 

Σ 𝑅  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของเช่ียวชาญ 

 𝛮      แทน จำนวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

ค่า IOC ที่คำนวณได้มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 แสดงว่า แบบทดสอบนั้นมีค่าดัชนี มี

ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ ถ้าค่า IOC ที่คำนวณได้นั้นมีค่าดัชนีน้อยกว่า 0.5 แสดงว่า 

แบบทดสอบนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ ดังนั้นค่า IOC ที่ใช้ได้จะอยู่ระหว่าง 0.5 - 1.00 

โดยกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้ 

+1 แน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

0 ไม่แน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 แน่ใจว่าข้อสอบไม่มคีวามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

6.1.2 การหาค่าความยากง่าย (Differcutty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการ

เรียนรู้โดยใช้สูตร  

                                                            
 

เมื่อ  𝛲  แทน ความยากง่ายของคำถามแต่ละข้อ 

𝑅   แทน จำนวนคนที่ตอบถูกท้ังหมด 

𝑛   แทน จำนวนคนทั้งหมด 
เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการ

เรียนรู้ดังตาราง 

ตารางเกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่ายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  ทางการ

เรียนรู ้
 

เกณฑ์ ความหมาย 

0.80-1.00 ข้อสอบที่ง่ายมาก 

0.60-0.79 ข้อสอบที่ง่าย 

0.40-0.59 ข้อสอบที่ปานกลาง 

0.20-0.39 ข้อสอบที่ยาก 

0.00-0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 
 

ข้อสอบที่ใชไ้ด้ตอ้งมคี่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 

การหาค่าอำนาจจำแนก (r) ของข้อสอบ (ล้วน สายยศและอังคณา สายยศ 2548:210-211) 
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เมื่อ     𝑟      แทน ค่าอำนาจจำแนกของขอ้สอบ 

                   𝑅𝑈   แทน จำนวนคนที่ทำขอ้สอบถูกในกลุ่มผ่านเกณฑ์ 

𝑅𝐿   แทน จำนวนคนที่ทำข้อสอบถูกทั้งหมด ทั้งกลุ่มผ่านเกณฑ์ และไม่ผ่าน

เกณฑก์ารแปลความหมายของค่าอำนาจจำแนกของข้อสอบมีเกณฑ์ ดังตาราง 

ตารางการแปลความหมายของค่าอำนาจจำแนกของข้อสอบ 

ค่า r ความหมาย ผลการวิเคราะห์ 

0.60-1.00 ค่าอำนาจจำแนกสูง คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 

0.40-0.59 ค่าอำนาจจำแนกค่อนข้างสูง คุณภาพของขอ้สอบดี 

0.30-0.39 ค่าอำนาจจำแนกปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบปานกลาง 

0.20-0.29 ค่าอำนาจจำแนกค่อนข้างต่ำ คุณภาพของขอ้สอบพอใช้ 

0.00-0.19 ค่าอำนาจจำแนกต่ำ คุณภาพของขอ้สอบใช้ไม่ได้ 
 

กำหนดเกณฑ์อำนาจจำแนกในการจำแนกหรือกำหนดค่า  r = 0.20 ขึน้ไป 

 

หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร KR-20 

สำหรับ ข้อสอบที่ตอบถูกได้ 1 คะแนนตอบผดิได้ 0 คะแนน 
  

 
 

เมื่อ  𝑛   แทน  จำนวนข้อสอบ 

𝑝   แทน  สัดส่วนผูท้ำถูกในแต่ละข้อ 

𝑞   แทน  สัดส่วนผูท้ำผดิในแต่ละข้อ 

         แทน  ความแปรปรวนของเครื่องมือทัง้ฉบบั 

สถิตทิี่ใชใ้นการทดสอบสมมุตฐิาน 

สถิติที่ ใช้ t-test (Dependent Samples) ใช้เปรียบเทียบคะแนนที่นักเรียน ทดสอบ หลัง

เรียนรู้ผ่านรูปแบบการเรียนรู้และใช้แบบฝึกทักษะ และก่อนดาเนินการใช้ แบบฝึกทักษะ ใน

กรณี กลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (บุญชม ศรสีะอาด. 2552:112) โดยใช้สูตร 
 

 
เมื่อ   𝑡     แทน ค่าทางสถิติที่ใช้เปรียบเทียบระหว่างคะแนนทดสอบหลัง การใช้แบบฝกึทักษะ 
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      Σ𝐷    แทน ผลรวมความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบหลังการเรียนรู้กับ  

                      คะแนนการทดสอบก่อนการเรียนรู้ 

    (Σ𝐷) 2  แทน ผลรวมของกำลังสองของความแตกต่างคะแนนการทดสอบหลัง 

                      การเรียนรูก้ับคะแนนการทดสอบก่อนการ เรียนรู้ จานวนผูเ้รียนใน  

                      กลุ่มตัวอย่าง 

หาค่าเฉลี่ย   ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนผลการประเมินทักษะหรอื 

หรอืคะแนนการประเมนิความพงึพอใจในการใช้สูตร 

 
 

เมื่อ  𝑥  แทน คะแนนเฉลี่ย 

Σ𝑥   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

𝑁  แทน จำนวนนักเรียน 

หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน คะแนนผลการ 

ประเมินทักษะ หรอืคะแนนการประเมนิความพงึพอใจในการใชสู้ตร 

 
เมื่อ    𝑆.𝐷.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

Σ2𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกกำลังสอง 

(Σ𝑥)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกำลังสอง 

     𝑁      แทน จำนวนนักเรียน 

1. เกณฑ์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์

ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน 

ดีมาก (15-20) 

ด ี (10-14) 

พอใช ้ (5-9) 

ปรับปรุง (0-4) 
 

 2. เกณฑ์การเปรียบเทียบความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน 

มคีวามเหมาะสมมากที่สุด 4.51-5.00 

มคีวามเหมาะสมมาก 3.51-4.50 

มคีวามเหมาะสมปานกลาง 2.51-3.50 

มคีวามเหมาะสมนอ้ย 1.51-2.50 

มคีวามเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 1.00-1.50 
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หาประสิทธิภาพของการเรียนรูโ้ดยใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะ 

ประสิทธิภาพกระบวนการ  ( 𝐸1) 

                                                

เมื่อ  𝐸1     แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ𝑝𝑖    แทน ผลรวมของคะแนนก่อนใช้ 

𝑝       แทน คะแนนเต็มของทุกหน่วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

𝑁     แทน จำนวนผู้เรียน 

ประสิทธิภาพของผลผลติ  (𝐸2)   

                                           

เมื่อ   𝐸2 แทน ประสิทธิภาพของผลผลิต 

 Σ𝑜𝑖 แทน ผลรวมของคะแนนหลังใช้ 

 𝑝 แทน คะแนนเต็มของคะแนนสอบหลังเรียน  

 𝑁 แทน จำนวนผู้เรียน 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัย เรื่องการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดย

ใช้ชุด เกม wordwall  สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาชุดเกมทักษะการอ่านออก

เสียงภาษาจีน โดยใช้เกม word wall  สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่าง

กลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง ให้มีประสิทธิภาพ ให้มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ E1/E2 = 80/80  เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนและหลังเรียน 

โดยใช้เกม word wall สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการสอนโดยใช้ทักษะการ

อ่านออกเสียงภาษาจีนโดย โดยใช้เกม wordwall นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนก

ช่างกลโรงงาน  วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง สัญลักษณ์และความหมายที่ใช้แทน

ค่าสถิตใินการนำเสนอ ดังนี้ 

1. สัญลักษณ์และความหมายที่ใชแ้ทนค่าสถิติในการนำเสนอ 

2. การนำเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สัญลักษณ์และความหมายที่ใช้แทนค่าสถิติในการนำเสนอ 

𝑥   หมายถึง   มัชฌิมเลขคณิต หรอืค่าเฉลี่ย  

S.D.  หมายถึง   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation)  

N  หมายถึง   จำนวน (คน)  

T  หมายถึง   ค่าสถิตทิี่ทดสอบ (t-test dependent)  

Sig.  หมายถึง   นัยสำคัญทางสถิติ (Significant) 

2. การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจัยได้กำหนดการนำเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเป็น 4 ส่วน โดยใช้รูปแบบตาราง

ประกอบ ดังนี้  

ส่วนที ่1 ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母

) เรื่องวรรณยุกต์ (声调)จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน 

ส่วนที ่2 ผลการประเมินสื่อแบบฝกึหัด เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่อง

วรรณยุกต์ (声调) จากผูเ้ชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน 

ส่วนที ่3 วิเคราะห์ความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 



45 
 

ส่วนที ่4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียน 

3. ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

ส่วนที ่1 ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母

เรื่องวรรณยุกต์ (声调) จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน 

จากการตรวจสอบผลการประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ เรื่องพยัญชนะ (声母) 

เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调)  จากผูเ้ชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน  

ประกอบด้วย 

1. นางสาวอัญชลี บัวแก้ว ตำแหน่งครู โรงเรียนนครศรลีำดวนวิทยา วุฒิการศกึษา  

ปริญญาตรี สาขาภาษาจนี ศลิปะศาสตร์บัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

2. นางสาวพัชรา พุกไชยนาม ตำแหน่งอาจารย์ สาขาวิชาการสอนภาษาจนี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ  วุฒิการศึกษา ปริญญาโท สาขาการสอนภาษาจนีในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย ยูนนาน 

3. นางสาวจนิต์จุฑา จินดานิรดุล ตำแหน่งอาจารย์ สาขาวิชาการสอนภาษาจนี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ   วุฒิการศกึษา ปริญญาโท สาขาการสอนภาษาจนีในฐานะ

ภาษาต่างประเทศ มหาวิทยาลัย ซีหนาน 

หลังจากทำการประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (

韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

ด้านความถูกต้องของแผนจัดการเรียนรู้สามารถ เปรียบเทียบเกณฑ์ได้ดังนี้ (บุญชม 

ศรสีะอาด, 2553)  

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด  

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 5.50 - 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 - 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 - 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ย  

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยที่สุด 

แสดงผลการนำเสนอ ดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินความคิดเห็นสำหรับผูเ้ชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้                  

เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

รายการประเมิน คะแนนผู้เชี่ยวชาญ N 𝒙̅ 
 

S.D. 
 

ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 

1 แผนมีองค์ประกอบสำคัญครบถ้วนและ

สัมพันธ์กัน 

5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

2 เนื้อหาสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ 

5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

3 กิจกรรมสอดคล้องกับเนื้อหาและ

วัตถุประสงค์ 

4 5 5 3 4.66 0.57 เหมาะสม 

มากที่สุด 

4 ภาษาที่ใชส้ื่อความหมายเข้าใจงา่ย 5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

5 จัดลำดับในการนำเสนอเนื้อหาที่

เหมาะสม 

4 5 5 3 4.66 0.57 เหมาะสม 

มากที่สุด 

6 วธีิการวัดผลและเคร่ืองมอืสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ 

4 5 5 3 4.66 0.57 เหมาะสม 

มากที่สุด 

7 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุม

ทุกด้าน ความรู ้ทักษะและเจตคติ 

3 5 5 3 4.33 1.15 มคีวาม

เหมาะสม

มาก 

8 สอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 4 4 5 3 4.33 0.57 มคีวาม

เหมาะสม

มาก 

9 สามารถนำผลจากการวัดและประเมินผล

ไปใชใ้นการพัฒนา สมรรถนะของผู้เรียน 

4 5 5 3 4.67 0.57 เหมาะสม 

มากที่สุด 

10 สื่อ/แหล่งเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

4 4 5 3 4.33 0.57 มคีวาม

เหมาะสม

มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.58 0.42 เหมาะสม 

มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการประเมินความคิดเห็นสำหรับผู้เช่ียวชาญต่อแผนการ

จัดการเรียนรู้ จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินความถูกต้องด้านแผนจัดการ

เรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยจากการประเมิน เท่ากับ 4.73 คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 0.42 อยู่ในระดับ

ความเหมาะสมมากที่สุด ซึ่งจากเกณฑ์ที่ผู้วิจัยได้กำหนดไว้ คือ 3.50 จะเห็นได้ว่าผลจากการ
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ประเมินสูงกว่าเกณฑ์ที่ผู้วิจัยกำหนดไว้ ดังนั้น จึงสามารถนำแผนจัดการเรียนรู้ชุดนี้ไปใช้

ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างได้ 

ส่วนที ่2 ผลการประเมินสื่อแบบฝกึหัดเสริมทักษะ เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (

韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน 

หลังจากทำการประเมินคุณภาพสื่อแบบฝกึหัดเสริมทักษะ เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่อง

สระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) ด้านความถูกต้องของแผนจัดการเรียนรู้สามารถ

เปรียบเทียบเกณฑ์ได้ดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2553) 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.51 - 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.51 - 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.51 -  2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยที่สุด 

แสดงผลการนำเสนอ ดังต่อไปนี้  

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความคิดเห็นสำหรับผูเ้ชี่ยวชาญสื่อแบบฝกึหัดเสริมทักษะ 

 เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

รายการประเมิน คะแนนผู้เชี่ยวชาญ N 𝒙̅ 
 

S.D. 
 

ระดับคุณภาพ 

1 2 3 

1. ดา้นเนื้อหา 

1.1 เนื้อหาสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้  

5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

1.2 ความถูกต้องของเนื้อหา  4 4 4 3 4 0.00 มคีวามเหมาะสม

มาก 

1.3 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับผู้เรียน  4 5 5 3 4.67 0.57 เหมาะสม 

มากที่สุด 

1.4 เนื้อหาช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน

คำศัพท์ได้  

5 4 5 3 4.67 0.57 เหมาะสม 

มากที่สุด 

1.5 เนื้อหาตรงตามมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

รวมด้านเนื้อหา 4.78 0.38 มคีวามเหมาะสม

มากที่สุด 

2. ดา้นคณุภาพสื่อ 

2.1 แบบฝึกหัด มขีนาดรูปภาพและ

ตัวอักษรท่ีมองเห็นได้ชัดเจน   

5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 
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2.2 แบบฝึกหัด มภีาพประกอบเหมาะสม

กับวัย 

4 4 5 3 4.33 1.15 มคีวามเหมาะสม

มาก 

2.3 แบบฝึกหัด มคีวามเหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมาย 

4 4 5 3 4.33 1.15 มคีวามเหมาะสม

มาก 

2.4 แบบฝึกหัด ช่วยเสริมสร้างทักษะดา้น

การเขียนตัวอักษรจีนได้ 

5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

2.5 แบบฝึกหัด ช่วยพัฒนาทักษะการ

จดจำคำศัพท์ของนักเรียนได้ 

5 5 5 3 5.00 0.00 เหมาะสม 

มากที่สุด 

รวมด้านคณุภาพสื่อ 4.77 0.76 มคีวามเหมาะสม

มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.77 0.34 มคีวามเหมาะสม

มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการประเมินความคิดเห็นสำหรับผู้เชี่ยวชาญต่อสื่อแบบฝกึหัด

เสริมทักษะ จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน โดยประเมินสองด้าน คือ ด้านเนื้อหา และ ด้าน

คุณภาพสื่อ มีค่าเฉลี่ยแต่ละด้าน ดังนี้ ด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.78 คะแนน และ

ค่า S.D. เท่ากับ 0.38 คะแนน ด้านคุณภาพสื่อ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.77 คะแนน และค่า 

S.D. เท่ากับ 0.76 คะแนน สรุปผลการประเมินทั้งสองด้านมีค่าเฉลี่ย รวมทั้งหมด เท่ากับ 4.77 

คะแนน ค่า S.D. เท่ากับ 0.34 คะแนน อยู่ในระดับความเหมาะสมมากที่สุด จากเกณฑ์ที่

กำหนดไว้จะต้องมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.50 เป็นต้นไป ดังนั้นจงึสามารถนำสื่อแบบฝกึหัดเสริมทักษะ

ชุดนีไ้ปใช้ทดลองกับกลุ่ม ตัวอย่างได้ 

ส่วนที่  3 วิ เคราะห์ความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้น ำ

แบบทดสอบที่สร้างขึ้น จำนวน 30 ข้อให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรูซ้ึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

คะแนน +1 หมายถึง ถ้าแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

คะแนน  0 หมายถึง ถ้าไม่แน่ใจว่าขอ้คำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

คะแนน -1 หมายถึง ถ้าแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

โดยเกณฑ์การตัดสินค่า IOC ถ้ามีค่า 0.50 ขึ้นไป แสดงว่าข้อคำถามนั้นวัดได้ตรงตาม

จุดประสงค์หรือตรงตามเนื้อหานั้นแสดงว่าข้อคำถามนั้นใช้ได้ ถ้าข้อคำถามที่มีค่า IOC ต่ำกว่า 

แสดงว่าข้อคำถามนัน้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ แสดงผลการนำเสนอ ดังต่อไปนี ้
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ตารางที่ 3 วิเคราะห์ความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) 

ข้อ คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

2 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

3 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

4 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

5 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

6 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

7 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

8 +1 0 +1 2 0.66 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

9 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

10 +1 -1 0 0 0 สอดคล้อง ใชไ้มไ่ด ้

11 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

12 +1 +1 -1 3 0.33 ไม่สอดคล้อง ใชไ้ม่ได ้

13 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

14 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

15 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

16 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

17 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

18 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

19 +1 0 +1 3 0.66 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

20 +1 0 +1 3 0.66 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

21 +1 -1 +1 3 0.33 ไม่สอดคล้อง ใชไ้ม่ได ้

22 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

23 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

24 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

25 +1 -1 +1 3 0.33 ไม่สอดคล้อง ใชไ้ม่ได ้

26 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

27 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

28 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

29 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้

30 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง ใชไ้ด ้
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จากตารางที่ 3 วิเคราะห์ความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้การ

พัฒนาทักษะการจดจำคำศัพท์ภาษาจีนโดยใช้แบบฝึกหัดเสริมทักษะภาษาจีนสำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยม ศึกษาปีที่ 4/1  โรงเรียนนครศรีลำดวนวิทยา จังหวัดศรีสะเกษ พบว่า แบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจำนวน 30 ข้อ ผ่านเกณฑ์การประเมินผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 26 ข้อ 

ได้แก่ข้อที่1,2,3,4,5,6,7,8,9,11,13,14,15,16,17,18,19,20,22,23,24,26,27,28,29 และ 30 

จากนั้นหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนำข้อสอบ จำนวน 26 ข้อ 

ไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน 1/1 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง จำนวน 35 คน เพื่อนำผลการทดลองมาหาคุณภาพ

ของแบบทดสอบ และนำแบบทดสอบมาทำการวิเคราะห์รายข้อ เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) 

และค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบที่ต้องการใช้จริง จำนวน 20 ข้อ เพื่อนำมาใช้ในการ

ทดสอบผลการเรียนของกลุ่มตัวอย่างตามความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิง

พฤติกรรม (IOC) โดยดัชนีความสอดคล้องตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไปสามารถนำไปใช้ได้  
 

ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ 

ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ 

แสดงผลการนำเสนอ ดังต่อไปนี้ 

ข้อสอบ 

ข้อท่ี 

ค่าความยาก ค่าอำนาจจำแนก ผลการคัดเลอืก

ข้อสอบ ค่า p ความหมาย ค่า r ความหมาย 

1 0.66 ข้อสอบท่ีง่าย 0.61 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

2 0.75 ข้อสอบท่ีง่าย 0.70 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

3 0.81 ข้อสอบท่ีง่ายมาก 0.79 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

4 0.78 ข้อสอบท่ีง่าย 0.72 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

5 0.65 ข้อสอบท่ีง่าย 0.63 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

6 0.49 ข้อสอบ 

ท่ีปานกลาง 

0.44 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

7 0.66 ข้อสอบท่ีง่าย 0.59 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

8 0.51 ข้อสอบ 

ท่ีปานกลาง 

0.37 อำนาจจำแนก 

ปานกลาง 

ใชไ้ด้ เก็บไว ้

9 0.63 ข้อสอบท่ีง่าย 0.66 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

10 0.71 ข้อสอบท่ีง่าย 0.69 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

11 0.69 ข้อสอบท่ีง่าย 0.58 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

12 0.72 ข้อสอบท่ีง่าย 0.65 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

13 0.58 ข้อสอบ 

ท่ีปานกลาง 

0.43 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้



51 
 

14 0.83 ข้อสอบท่ีง่ายมาก 0.74 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

15 0.62 ข้อสอบท่ีง่าย 0.53 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

16 0.75 ข้อสอบท่ีง่าย 0.61 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

17 0.63 ข้อสอบท่ีง่าย 0.54 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

18 0.74 ข้อสอบท่ีง่าย 0.72 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

19 0.57 ข้อสอบ 

ท่ีปานกลาง 

0.50 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

20 0.77 ข้อสอบท่ีง่าย 0.67 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

21 0.73 ข้อสอบท่ีง่าย 0.64 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

22 0.61 ข้อสอบท่ีง่าย 0.49 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

23 0.63 ข้อสอบท่ีง่าย 0.51 อำนาจจำแนกค่อนขา้งสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

24 0.28 ข้อสอบท่ียาก 0.26 อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ใชไ้ม่ได ้ตัดท้ิง 

25 0.88 ข้อสอบท่ีง่ายมาก 0.72 อำนาจจำแนกสูง ใชไ้ด้ เก็บไว ้

 26 0.25 ข้อสอบท่ียาก 0.20 อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ใชไ้ม่ได ้ตัดท้ิง 

  

จากตารางที่  4 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ ำนาจจำแนกของ 

แบบทดสอบ  ซึ่งมีแบบทดสอบทั้งหมด 26 ข้อ มีข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 24 ข้อ ได้แก่ ข้อ 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,22,23, และ 25 ในการวิเคราะห์ค่า

ความยากง่ายและอำนาจ จำแนกของแบบทดสอบในครั้งนี้ มีแบบทดสอบที่ไม่  ผ่านเกณฑ์

จำนวน 2 ข้อ ได้แก่ ข้อที่ 24 และ ข้อ ที่ 26 ที่ใช้ไม่ได้และต้องตัดทิ้ง ดังนั้นจึงนำข้อสอบที่ผ่าน

เกณฑ์ทั้งหมด 24 ข้อ เลือกข้อสอบ 20 ข้อ  ได้แก่ 1,2,3,5,6,7,9,10,11,12,14,15,16,17,18,19, 

20,22,23, และ 25 นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนก

ช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง จำนวน 35 คน 
 

ผลการเปรยีบเทยีบคะแนน การทดสอบก่อน – หลังเรียน และระหว่างเรียน 

ตารางที่ 5 ผลการทดสอบก่อน – หลังเรียน ระหว่างเรียน และคะแนนที่เพิ่มขึ้น 

ลำดับ คะแนน 

ทดสอบ 

ก่อนเรียน

(20) 

คะแนนระหวา่งเรียน รวม 

27 

คะแนน 

คะแนน 

ทดสอบ 

หลังเรียน 

(20) 

คะแนน 

ที่เพิ่มขึ้น แผนการ

เรียนรู้ที่ 1 

(9) 

แผนการ

เรียนรู้ที่ 2 

(9) 

แผนการ

เรียนรู้ที่ 3 

(9) 

1 5 7 7 8 22 14 9 

2 9 8 8 8 24 16 7 

3 5 7 5 4 16 15 10 

4 12 9 9 9 27 19 7 

5 3 7 5 5 17 14 11 
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6 6 7 6 6 19 16 10 

7 14 7 7 7 21 12 -2 

8 3 8 7 5 20 16 13 

9 13 6 5 7 18 18 5 

10 5 7 9 5 21 17 12 

11 6 7 8 5 20 15 9 

12 4 6 8 4 18 16 12 

13 13 9 7 6 22 18 5 

14 15 8 6 7 21 18 3 

15 6 8 9 8 25 16 10 

16 7 6 8 8 22 16 9 

17 6 6 7 8 21 15 9 

18 14 7 8 9 24 17 3 

19 12 8 6 7 21 18 6 

20 9 7 6 4 17 15 6 

21 11 7 8 8 23 16 5 

22 10 9 8 9 26 15 5 

23 8 9 8 9 26 12 4 

24 12 8 9 9 26 17 5 

25 9 6 9 7 22 16 7 

26 11 6 9 9 24 18 7 

27 12 7 7 9 23 17 5 

28 7 8 8 8 24 14 7 

29 15 7 8 9 24 18 3 

30 7 8 9 9 26 17 10 

31 7 9 8 9 26 15 8 

32 8 7 9 7 23 18 10 

33 14 7 8 9 24 17 3 

34 13 7 9 9 25 16 3 

35 11 8 9 8 25 18 7 

 รวม 322 258 267 258 785 565 243 

 𝒙  9.2 7.37 7.63 7.37 22.43 16.14 6.94 

 S.D. 3.60 0.94 1.26 0.94 3.01 1.68 3.25 

  
จากตารางที่ 5 การแสดงผลการทดสอบก่อน - หลังเรียน และคะแนนระหว่างเรียน 

และคะแนนที่เพิ่มขึ้น จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียนจำนวน 20 ข้อ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.2 
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คะแนน ค่า S.D. เท่ากับ 3.60 คะแนน โดยคะแนนก่อนเรียนที่น้อยที่สุด อยู่ที่ 3 คะแนน และ

คะแนนระหว่างเรียนแผนจัดการเรียนรู้ที่ 1 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.37 คะแนน ค่า S.D.เท่ากับ 0.94 

และคะแนนระหว่างเรียนแผนจัดการเรียนรูที่  2 มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 7.63 คะแนน ค่า S.D. 

คะแนน เท่ากับ 1.26 คะแนน และคะแนนระหว่างเรียน แผนจัดการเรียนรู้ที่ 3 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

7.37 คะแนน ค่า S.D.เท่ากับ 0.94 คะแนน และ ผลรวมของคะแนนระหว่างเรียนทั้ง 3 แผน มี

ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 22.43 คะแนน ค่า S.D. เท่ากับ 3.01 คะแนน โดยมีนักเรียนที่ได้คะแนนมาก

ที่สุด อยู่ที่ 27 คะแนน น้อยที่สุด อยู่ที่ 16 คะแนน และจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน มี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.14 คะแนน ค่า S.D. เท่ากับ 1.68 มีนักเรียนที่ทำคะแนนหลังเรียนได้มาก

ที่สุด อยู่ที่ 19 คะแนน จากตารางข้างต้น จะเห็นได้ว่า การเรียนการสอนโดยใช้แบบฝึกหัดเสริม

ทักษะ สามารถทำให้ผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านออกเสียงภาษาจนีของผู้เรยีนเพิ่มขึน้จริง  

 

ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการเรียน 

ตารางที่ 6 ประมวลผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการ 

เรียน โดยใช้ชุดเกม word wall โดยโปรแกรม Microsoft Office Excel 
 

 n  𝒙  S.D. T Sig. 

ก่อนเรยีน 35 9.2 3.60 12.22 0.05 

หลังเรียน 35 16.14 1.68 

 

จากตารางที่ 6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการเรียนโดย

ใช้ชุดเกม word wall พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูก้่อนเรียน มีเฉลี่ยเท่ากับ 9.2 คะแนน ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.60 คะแนน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

16.14 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.68 คะแนน จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน จะเห็นได้ว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้น เมื่อทำการ

ทดสอบทางสถิติ Paried Simples t-test พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลัง

เรียน มีค่า t-test อยู่ที่ 12.22 คะแนน และมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังนั้นจึงสามารถ

นำโดยใช้ชุดเกม word wall ชุดนีไ้ปใช้ในการประกอบการเรียนการสอนได้ 
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ตารางที่ 7 การวัดประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดเกม word wall 

คะแนนทดสอบแบบฝึกระหว่างเรียน 
แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 1 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 2 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 3 

คะแนนรวม 

27 

คะแนน 

ร้อยละ 

Ε1 

คะแนนทดสอบ

หลังเรียน 20 

คะแนน 

ร้อยละ 

Ε2 

7.37 7.63 7.37 22.43 82.96 16.14 80.71 

จากตารางที่ 7 ผลการวัดประสิทธิภาพการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุดเกม word 

wall จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 7.37 คะแนน ชุดเกม word wall จาก

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 มีคะแนน เฉลี่ยอยู่ที่  7.63 และชุดเกม word wall จากแผนการ

จัดการเรียนรู้ที่  3 มี คะแนนเฉลี่ยอยู่ที่  7.37 จะเห็นได้ว่าชุดเกม word wall จากแผนการ 

จัดการเรียนรู้ที่  3 มีคะแนนระหว่างเรียนที่  ลดลง เนื่องจากเป็นช่วงที่โรงเรียนต้องฝึกซ้อม 

นักเรียนเพื่อเข้าร่วมกิจกรรมลูกเสือ ทำให้นักเรียนมีเวลาเรียนที่น้อยลง จึงทำให้คะแนนเฉลี่ย

ของนักเรียนนั้นลดลง ส่วนผลการวัดประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดเกม 

word wall  พบว่า ประสิทธิภาพของ ชุดเกม word wall ระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ 82.96 

(E1) ส่วนประสิทธิภาพของแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ  80.71 (E2) คะแนน 

ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.96 /80.71 จากเกณฑ์ที่กำหนดไว้จะต้องมีค่าประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ E1/E2 ร้อยละ 80/80 เป็นต้นไป ดังนั้นจึงสามารถนำชุดเกม word wall ไปใช้ในการ

ประกอบการเรียนการสอนได้  

 

ส่วนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรยีน 

ตารางที่ 8 คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการใช้ชุดเกม word wall ในการ

จัดการเรยีนการสอนของนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง 

รายการ ระดับความพึงพอใจ ความหมาย 

𝒙  S.D. 

ด้านเนื้อหา 

1. มจีุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน  5.00 0.00 มากที่สุด 

3. เนื้อหาตรงตามมาตรฐาน/ตัวชี้วัด 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. เนื้อหาส่งเสริมทักษะการจำ 4.90 0.06 มากที่สุด 

รวมด้านเนื้อหา 4.98 0.02 มากที่สุด 

ด้านกิจกรรมส่งเสริมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน

โดยใช้ชุดเกม word wall 

  มากที่สุด 
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5. เปิดโอกาสให้นักเรียนมสี่วนร่วมในการทำกิจกรรม 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. ลำดับขั้นตอนของกิจกรรมมคีวามเหมาะสมกับเวลา

เรียน 

4.95 0.21 มากที่สุด 

7. กิจกรรมช่วยพัฒนาทักษะการอ่านของนักเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 

8. กิจกรรมมคีวามเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 

9. กิจกรรมช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมพีัฒนาทางดา้นการ

จดจำคำศัพท์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมด้านกจิกรรมส่งเสริมทักษะ 

การอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุดเกม word wall 

4.99 0.04 มากที่สุด 

ประโยชน์ที่คาดวา่จะได้รับ    

10. การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ ความ

เข้าใจด้วยตนเองได ้

4.90 0.29 มากที่สุด 

11. สามารถนำไปใชใ้นชีวิตประจำวันได ้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

12. สามารถนำไปประยุกต์ใช้กบัทักษะอื่นๆได้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

13. การจัดการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกหัดช่วยเพิ่ม

ปริมาณความรูด้้านคำศัพท์ได ้

4.95 0.21 มากที่สุด 

14. การจัดการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกหัด ช่วยกระตุ้น

ความสนใจในการเรียนภาษาจีนของนักเรียนมากขึน้ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

15. สามารถพัฒนาทักษะดา้นการจำคำศัพท์ภาษาจีนได ้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมด้านประโยชนท์ี่คาดว่าจะได้รับ 4.14 0.08 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.98 0.05 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 8 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน โดยมีการประเมินทั้ง 3 ด้าน 

ดังนี้ ด้านเนื้อหาด้านกิจกรรมส่งเสริมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนีโดยใช้ชุดเกม word wall 

และด้านประโยชน์จากการเรียนรู้  มีค่าเฉลี่ยแต่ละด้านดังนี้ ด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 

เท่ากับ 4.98 คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 0.02 คะแนน ด้านกิจกรรมส่งเสริมทักษะส่งเสริม

ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุดเกม word wall มีค่าเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 4.99 

คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 0.04 คะแนน ด้านประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 

เท่ากับ 4.14 คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 0.08 คะแนน สรุปผลการประเมินทั้ง 3 ด้าน มี

ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด เท่ากับ 4.98 คะแนน ค่า S.D.เท่ากับ 0.05 คะแนน พบว่า นักเรียนมีระดับ

ความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม word wall อยู่ในระดับ

มากที่สุด โดยเกณฑ์ที่กำหนดไว้จะต้องมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ที่ 3.50 ขึ้นไป ดังนั้นจึง

สามารถนำชุด เกม word wall ไปใช้ในการประกอบการเรียนการสอนได้ 
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กล่าวคือจากวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจนีโดยใช้

ชุด เกม word wall สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง นี้ เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการจดจำคำศัพท์

ภาษาจีนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/4 โดยใช้แบบฝึกหัดเสริม

ทักษะประกอบในการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนและความหมายของ

คำศัพท์ภาษาจีน ในเรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) จาก

สมมุติฐานที่ตั้งไว้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนก

ช่างกลโรงงาน หลังการเรียนสูงขึ้นหลังจากการใช้ชุด เกม word wall โดยจะเห็นได้ว่าคะแนน

หลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่าก่อนเรียน ดังนั้นจึงสรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนโดยนำชุด 

เกม word wall มาใช้นัน้เป็นไปตามสมมุตฐิานที่ตัง้ไว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด  เกม wordwall  

สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย 

จังหวัดระยอง เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนา มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

  1. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2. สมมตุิฐานของการวิจัย 

3. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

4. ระยะเวลาในการทดลอง 

5. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

6. การดำเนินการวิจัย 

7. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

8. สรุปผลการวิจัย 

9. อภปิรายผล 

10. ขอ้เสนอแนะ 

11. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 

 

1. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดเกมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุดเกม word wall  

สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย 

จังหวัดระยอง ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนและหลังเรยีน โดยใช้เกม 

word wall สําหรับ นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง  

3. เพื่อศกึษาความพึงพอใจต่อการสอนโดยใช้ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจนีโดย 

โดยใช้เกม wordwall นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน  

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง 

2. สมมุติฐานของการวิจัย 

 นักเรียนมพีัฒนาการอ่านออกเสียงภาษาจนีสูงขึ้นหลังจากใช้ ชุดเกม word wall   
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3. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร 

นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน ช้ันปีที่ 1  จำนวน 80 คน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง 

กลุ่มตัวอย่าง 

นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน ช้ันปีที่ 1/2  จำนวน 40 คน 

วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง 

4. ระยะเวลาในการทดลอง 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2568 

5. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 5.1 แผนการจัดการเรยีนรู้ 

ผูว้ิจัยได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้จำนวน 3 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง ดังนี้ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องพยัญชนะ (声母)  

2. แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องสระ (韵母) 

3. แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

5.2 ชุดเกม word wall 

1. ชุดเกม word wall บทที่ 1 เรื่องพยัญชนะ (声母) 

2. ชุดเกม word wall บทที่ 2 เรื่องสระ (韵母) 

3. ชุดเกม word wall บทที่ 3 เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

5.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรยีนสำหรับนักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาปีที่ 4/4 มีจำนวน 20 ข้อ ซึ่งเป็นแบบฝึกที่ใช้ในการพัฒนาทักษะการจดจำคำศัพท์

ภาษาจีนโดยใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะ มีเนื้อหาเกี่ยวกับ เรื่องพยัญชนะ (声母) เรื่องสระ (韵母

) เรื่องวรรณยุกต์ (声调) 

5.4 แบบประเมินความพึงพอใจ 

ผูว้ิจัยได้จัดทำแบบประเมินความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการจดจำ 

คำศัพท์ภาษาจนี โดยใช้แบบฝกึหัดเสริมทักษะสำหรับนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ 

แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง   จำนวน 15 ขอ้ 
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6. การดำเนินการวิจัย 

 การดำเนินการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลของนักเรียนระดับ

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง   

โดยดำเนินการ ดังนี้ 

6.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 35 คน ดว้ย 

ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจำนวน 20 ข้อ เป็นเวลา 30 นาที 

6.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

6.3 ดำเนนิการจัดการเรยีนการสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ ชุดเกม word wall 

6.4 ทำแบบประเมินความพึงพอใจ 

6.5 เมื่อดำเนินการเสร็จสิ้นแล้วทำการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หลังเรยีน 

( Post-test) กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายโดยใช้แบบทดสอบชุดเดิมกับก่อนเรียนจำนวน 20 ข้อ 

เป็นเวลา 30 นาที เพื่อนำข้อมูลที่ได้มาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูข้องนักเรียน 

7. การวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลผูว้ิจัยได้ทำการวิเคราะห์ 

ดังนี้ 

7.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะโดยการใช้ ชุดเกม word wall ตาม

เกณฑ ์75/75 โดยใช้รอ้ยละค่าเฉลี่ย (𝑥 ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   

7.2 เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน โดยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของกลุ่มตัวอย่างกับเกณฑ์รอ้ยละ โดยการทดสอบค่าที่ (t-test Dependent Sample)  

7.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดเกม word wall นักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation)  
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8. สรุปผลการวิจัย 

 จากการทำวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม word wall  

สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย 

จังหวัดระยอง สามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 

ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยใช้ชุด เกม word wall  ของ 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัด

ระยอง โดยกำหนดค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 ผลที่ได้คือ E1/E2 = 82.96 /80.71 

ซึ่งถือว่าประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุด เกม word wall  ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัดระยอง นั้นได้ผลดี

มาก มีการจัดองค์ประกอบที่ครบถ้วนสัมพันธ์กับเนื้อหา ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะ เจตคติ

และมีประสิทธิภาพมากเป็นไปตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 ที่ผู้วิจัยได้กำหนดไว้ในข้างต้น ดังนั้นชุด 

เกม word wall  ถือว่ามีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ และช่วยพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียง

ภาษาจนีใหก้ับนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น 

8.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการเรียนโดยใช้ชุด เกม word wall  ของ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัด

ระยอง พบว่า ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.2 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 

3.60 คะแนน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.14 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เท่ากับ 1.68 คะแนน จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลัง

เรียน ผลปรากฏว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยทีสู่งขึ้นจริง  

 8.3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ ชุด เกม 

word wall  ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิค

บ้านค่าย จังหวัดระยอง โดยมีการประเมิน 3 ด้าน ดังนี้ ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 

เท่ากับ 4.98 คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 0.02 คะแนน อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านที่ 2 ด้าน

กิจกรรมส่งเสริมทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน โดยใช้ชุด เกม word wall  มีค่าเฉลี่ย

โดยรวม เท่ากับ 4.99 คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 0.04 คะแนน อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านที่ 

3 ด้านประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ มีค่าเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 4.14 คะแนน และค่า S.D. เท่ากับ 

0.08 คะแนน อยู่ในระดับมากที่สุด ดังนั้นผลการประเมินทั้ง 3 ด้าน มี ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 

เท่ากับ 4.98 คะแนน ค่า S.D.เท่ากับ 0.05 คะแนน อยู่ในระดับมากที่สุด จึงสรุปได้ว่า นักเรียน

มีความพึงพอใจต่อการใช้ชุด เกม word wall  เป็นอย่างมาก 
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9. อภิปรายผล 

จากการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด  เกม word wall  สำหรับ 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัด

ระยอง สามารถอภิปรายได้ดังนี ้ 

9.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 จากผลการทดลองพบว่า

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  E1/E2 มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยในการทดลองครั้งนี้ได้ค่า

ประสิทธิภาพ E1/E2 = 82.96 /80.71 ถือว่าค่าเฉลี่ยประสิทธิภาพของผลลัพธ์อยู่ในระดับสูง ซึ่ง

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ว่าพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม word 

wall  สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้าน

ค่าย จังหวัดระยอง ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 เนื่องจากการเรียนวิชา

ภาษาจีน นักเรียนได้เรียนวิชาภาษาจีนผ่านชุดเกม word wall ที่ผู้วิจัยได้จัดทำขึน้ ชุดเกม word 

wall นี้ มีเนื้อหาตรงตามมาตรฐาน/ตัวชี้วัด เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ช่วยใน

การสร้างความสนใจให้นักเรียนอยากเรียนภาษาจีนมากยิ่งขึ้น และยังช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน

ออกเสียงภาษาจีนได้ดีอีกด้วย ทำให้การเรียนวิชาภาษาจีนในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ของ

นักเรียนสามารถเรียนรู้วิชาภาษาจีนและสามารถ ฟัง พูด อ่าน เขียน ภาษาจีนได้อย่างถูกต้อง 

ทั้งนีเ้กิดขึน้จากการใช้ชุดเกม word wall ซึ่งวิชัย วงษ์ใหญ่ (2555,185) ได้กล่าวไว้ว่า การนำสื่อ

การเรียนหลายอย่างมาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกันสื่ออย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อ

เร้าความสนใจ สื่ออีกอย่างหนึ่งใชเ้พื่ออธิบาย ข้อเท็จจริงของเนือ้หาและสื่ออีกอย่างหนึ่งอาจใช้

เพื่อก่อให้เกิดการเสาะแสวงหาอันนำไปสู่  ความเข้าใจอันลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจ

ความหมาย สื่อการสอนยังเรียกอีกอย่างหนึ่ง ว่า สื่อประสม นำมาใช้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ้นและนพคุณ เพตตี้ (Petty 2014 : 269) ได้กล่าวถึงความสำคัญของแบบฝึกเสริมทักษะไว้

อย่างชัดเจนว่าแบบฝกึเสริมทักษะเป็นส่วนเพิ่มเติมหรือเสริมหนังสอืเรียนในการเรียนทักษะเป็น

อุปกรณ์การสอนที่ช่วยลดภาระของครูได้มาก ช่วยส่งเสริมให้ทักษะทางภาษาคงทน ช่วยใน

เรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะการให้นักเรียนทำแบบฝึกเสริมทักษะที่เหมาะสมกับ

ความสามารถของตนเองจะทำให้ประสบผลสำเร็จทางด้านจิตใจมาก ทั้งยังช่วยให้นักเรียน

สามารถทบทวนสิ่งที่เรียนได้ด้วยตนเองและใช้เป็นเครื่องมอืวัดผลการเรยีนได้อกีด้วย 

9.2 จากการวิจัยในครั้งนี้ ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้ชุดเกม 

word wall พบว่า ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.2 คะแนน และ ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.14 คะแนน ถือว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดเกม word wall ทำให้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพิ่มขึ้นได้จริง ชุดเกม word wall มีส่วนช่วยในการพัฒนา

ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีนได้ ชุดเกม word wall มีเนื้อหาที่สอดคล้องกับจุดประสงค์    
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มีขนาดรูปภาพและตัวอักษรที่มองเห็นได้ชัดเจน เหมาะสมกับช่วงวัยของผู้เรียน และยังมี

รูปแบบที่หลากหลาย ทั้งการจับคู่ เติมคำ ฝึกอ่านตัวอักษรจีน และฝึกจำคำศัพท์จากรูปภาพ 

ทำให้ผู้เรียนไม่เบื่อหน่าย เกิดความสนใจในการเข้าเรียนมากขึ้นอีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ สุ

กัญญา ทองแหว้ (2558) กล่าวว่า การเรียนรู้เกิดได้จากการเรียนที่ดี ชุดเกม word wall ช่วยให้

ผู้เรียนเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายและประมวลผลได้อย่างรวดเร็ว ทำให้เกิดความเข้าใจต่อการศึกษา

บทเรียนภาษาจนีในลักษณะของการเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเองและการฝึกฝนเพื่อให้เกิดความชำนาญ

มีความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนมากยิ่งขึน้ 

9.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียนโดยใช้ชุดเกม word wall ผลการประเมิน

ความพึงพอใจของผู้เรียนโดยมีการประเมิน 3 ด้าน มีค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด เท่ากับ 4.98 คะแนน 

ค่า S.D.เท่ากับ 0.05 คะแนน อยู่ในระดับมากที่สุด พบว่า นักเรียนมีระดับความพึงพอใจต่อ

การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม word wall  สำหรับ อยู่ในระดับมาก

ที่สุด ชุด เกม word wall  สำหรับ มีความเหมาะสมกับช่วยวัยของผู้เรียน มีคำชี้แจงที่ชัดเจน

เข้าใจได้ง่าย มีรูปแบบที่หลากหลายนักเรียนให้ความร่วมมือในทำชุด เกม word wall เป็นอย่าง

ดี สามารถทำแบบฝึกหัดเสริมทักษะได้อย่างถูกต้อง ซึ่งสอดคล้องกับ สามารถ มีศรี (2553 : 

28) กล่าวว่า แบบฝึกหัดเสริมทักษะที่ดีต้องเกี่ยวกับบทเรียนที่เรียนมาแล้วเหมาะสมกับวัยของ

ผู้เรียน มีคำสั่งและคำอธิบายมีคำแนะนำการใช้ชุด เกม word wall  มีรูปแบบที่น่าสนใจและมี

กิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบจึงอาจกล่าวได้ว่า แบบฝึกหัดเสริมทักษะที่ดีครูผู้สร้างจะต้องยึด

หลักจิตวิทยา ใช้สำนวนภาษาที่ง่ายเหมาะสมกับวัยความสามารถของผู้เรียน  มีกิจกรรม

หลากหลาย มีคำสั่ง คำอธิบาย และคำแนะนำการใช้ชุด เกม word wall  สำหรับ ที่ชัดเจนเข้าใจ

ง่ายใช้เวลาในการฝกึไม่นานและที่สำคัญสามารถนำไปใช้ในชีวติประจำวันได้  

จึงสรุปได้ว่า จากการที่เรียนด้วยชุด เกม word wall การมีแบบฝึกหัดเสริมทักษะใช้ใน

การเรียนการสอนจะช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนทำให้ผู้เรียนสนใจในการเรียนวิชา

ภาษาจนีมากยิ่งขึ้น ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาจนีของผูเ้รียนเพิ่มมากยิ่งขึ้นและ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย จังหวัด

ระยอง มีความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนโดยใช้ชุด เกม word wall  

สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน เป็นอย่างมาก ผู้เรียนมี

ทักษะด้านการอ่านคำศัพท์ภาษาจนีที่ดีขึน้  
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10. ข้อเสนอแนะ   

จากการทำวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจนีโดยใช้ชุด เกม word wall  

สำหรับ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกช่างกลโรงงาน วิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย 

จังหวัดระยอง ในครั้งนี้ผู้จัดทำมีข้อเสนอแนะในการนำผลการพัฒนาไปประยุกต์ใช้และมี

ข้อเสนอแนะในการพัฒนาในครั้งต่อไป ดังนี้  

 

ข้อเสนอแนะสำหรับการนำไปใช้  

1. การผลิตชุด เกม word wall  ควรเลือกสื่อการสอนที่มีความเหมาะสมกับผูเ้รียน 

ในเรื่อง ความน่าสนใจของแบบฝึกหัดเสริมทักษะ เช่น เนื้อหาหรือภาพประกอบในแบบฝึกหัด

เสริม ทักษะมีลูกเล่นที่หลากหลายที่จะสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนได้ 

2. ไม่ควรเลือกแบบฝกึหัดที่ซับซ้อนจนเกินไปเพราะจะสร้างทำให้ผู้เรยีนไม่เกิดความ 

สนใจในการทำแบบฝกึหัดและจะไม่ได้รับความรูไ้ด้อย่างเต็มที่ 

 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรพัฒนาชุด เกม word wall  เพื่อส่งเสริมการเรียนการสอนวิชาภาษาจนีควบคู่ 

กับเนือ้หาในการสอนในครั้งต่อไป  

2. ควรพัฒนาเทคนิควิธีการสอนโดยใช้สถานการจำลอง ประกอบการเรียนการสอน 

ภาษาจีน เพื่อส่งเสริม การเรียนรู้ของนักเรียนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพราะการ

ใช้สื่อประกอบเกมและมีสถานการณ์จำลองจะช่วยทำให้นักเรียนสนใจเรียนและ เรียนวิชา

ภาษาจนีได้ดียิ่งขึ้น  

3. ควรพัฒนาในส่วนของคำศัพท์ให้ทันต่อสถานการณ์ หรอืเหมาะสมกับยุคปัจจุบัน 
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